Co je spravné?
:rl Jeden bit m& osm bajti.
:r2 Jeden bajt mad osm bitt.
:r3 Jeden bajt je slozZzen ze dvou nebo ¢tyt slov.
:r2 ok
Nejmensi adresovatelnd jednotka paméti je
:rl kapacita mista v paméti, které méd vlastni adresu.
:r2 nejmens$i hodnota adresy v paméti.
:r3 nejmensi ¢islo, které lze do paméti ulozit.
:rl ok
Nejmensi adresovatelnéd jednotka paméti typicky je
:rl 1 bit
:r2 8 bitua
:r3 16 bitua
:r2 ok
1 KB je
:rl 1000 B
:r2 1048 b
:r3 1024 B
:r3 ok
2<SUP>10</SUP> bajtua je
:rl 1 KB
:r2 128 KB
:r3 512 KB
:r4d 1 MB
:rl ok
2<SUP>16</SUP> bajtl je
:rl 24 KB
:r2 32 KB
:r3 64 KB
:r4d 128 KB
:r3 ok
2<SUP>20</SUP> bajtu je
:rl 256 KB
:r2 512 KB
:r3 1 MB
:rd 2 MB
:r5 4 MB
:r3 ok

2<SUP>32</SUP> bajtu je

:rl 2 MB
:r2 4 MB
:r3 1 GB
:rd 2 GB
:r5 4 GB
r5 ok

Adresovy registr obsahuje 4 bity. Kolik je schopen namapovat

adres?
:rl 4
:r2 8
:r3 10
:rd 16
:r5 20

(zaadresovat)



:rd ok
Pamét o maxim&lni kapacité 1 M adresovatelnych mist musi mit adresovaci
sbérnici Sirokou préavé
:rl 32 bitt
:r2 21 bitt
:r3 20 bita
:rd 30 bitt
:r3 ok
Pamét o maximadlni kapacité 1 G adresovatelnych mist musi mit adresovaci
sbérnici 3irokou préavé
:rl 32 bitu
:r2 21 bitt
:r3 20 bitt
:rd 30 bitt
:rd4 ok
Jakéd je spravnad posloupnost serazend podle velikosti uchovavané informace
od nejmens$i po nejveétsi?
:rl bit, slovo, bajt
:r2 bit, bajt, slovo
:r3 bajt, slovo, bit
:rd bajt, bit, slovo
:r5 slovo, bajt, bit
:r2 ok
Pamét RAM
:rl se tadi mezi paméti se sekvencénim pristupem
:r2 je urcena pouze ke cCteni
:r3 je urcena ke &teni i k zapisu
:r4 se tYadi mezi periferni paméti
:r3 ok
Doslovny ptreklad zkratky RAM je
:rl Rewrite And Machine
:r2 Random Access Memory
:r3 Record Access Memory
:r2 ok
Vestavény program tidici c¢innost automatického jednotucelového zatrizeni
pat¥i typicky do kategorie
:rl hardware
:r2 bestware
:r3 firmware
:r4 adware
:r5 spyware
:r3 ok
Jednotka informace 1 slovo (1 word) odpovida
:rl 80 b
:r2 2 B
:r3 32 b
:rd 64 b
:r5 vSechny odpovédi mohou byt spréavné
:r5 ok
Jedno slovo obylejné <B>nema</B>
:rl 1 slabiku
:r2 2 slabiky
:r3 4 slabiky



:rd4 8 slabik
:rl ok
Kontrolni bit naptiklad na dérné pésce se nazyva
:rl parovy bit
:r2 partikulédrni bit
:r3 paralelni bit
:rd4d parcidlni bit
:r5 paritni bit
:r5 ok
24bitova adresova sbérnice dokdZe adresovat pamétovy prostor o kapacité
maximdlné (adresovatelnd jednotka je bajt):
:rl 4 MB
:r2 16 MB
:r3 1 GB
:rd 4 GB
:r5 16 GB
:r2 ok
Mezi raznymi typy paméti nejmens$i kapacitu mé& obvykle
:rl registr
:r2 vnit¥ni (operacni) pamét
:r3 vnéjsi (periferni) pamét
:rl ok
Mezi rdaznymi typy paméti je z hlediska pristupu nejrychlejs$i paméti
:rl registr
:r2 vnit¥ni (operacni) pamét
:r3 vnéjsi (periferni) pamét
:rl ok
Pamét se sekvencénim pristupem
:rl md vzdy krats$i pristupovou dobu k datlm neZ pamét s primym pfistupem
:r2 pri pfristupu k mistu s adresou n projde nejdtive adresy 0-(n-1)
:r3 je typicky pamét typu registr
:rd je typicky vnit¥ni (operacni) pamét
:r2 ok
Kterd charakteristika <B>ne</B>plati pro pamét typu registr?
:rl velmi maléd kapacita
:r2 energeticky nezavisléa
:r3 velmi nizkéd pristupova doba
:r4d pamét s primym pfistupem
:r5 slouzi pro kratkodobé uchovani préavé zpracovavanych informaci
:r2 ok
Kterd charakteristika plati pro pamét typu registr?
:rl kapacita v fradu desitek GB
:r2 energeticky nezavislé
:r3 pamét s primym pfistupem
:rd4 slouzi pro dlouhodobé uchovani informaci
:r5 pri pristupu k mistu s adresou n projde nejdrive adresy 0-(n-1)
:r3 ok
Architektura poc¢itace "von Neumann" obsahuje pravidlo:
:rl PoCital obsahuje procesor, DMA kanél, operacdni pamét a V/V zafizeni.
:r2 Politad obsahuje operadni pamé&t, ALJ, *adi¢ a V/V zatrizeni.
:r3 Poc¢itac obsahuje procesor, DMA kandl a operacdni pamét.
:r2 ok



Architektura poc¢itace "von Neumann" obsahuje pravidlo:
:rl Udaje a instrukce jsou vyjad¥eny binarné&.
:r2 Udaje a instrukce jsou vyjadf¥eny &iselné&.
:r3 Udaje a instrukce jsou vyjadreny slovné&.
:r4d Instrukce se v assembleru pisi zkratkou.
:rl ok
V architektufe "von Neumann" m& dekddovani instrukci na starost
:rl radic
:r2 aritmeticko-logickd jednotka
:r3 procesor
:r4 operacni pamét
:r5 V/V zarizeni
:rl ok
Které tvrzeni <B>ne</B>plati pro von Neumannovu architekturu?
:rl Program je uloZen v paméti oddélené od paméti pro data.
:r2 Politad obsahuje operadni pamé&t, ALJ, *adi¢ a V/V zatrizeni.
:r3 Program je uloZen v paméti spolu s daty.
:r4 Instrukce jsou vyjadfeny binarné.
:r5 Data jsou vyjadfena binarné.
:rl ok
Stavovad hlaseni jsou v architektufe "von Neumann" zasiléna:
:rl aritmeticko-logické jednotce
:r2 operacni paméti
:r3 tadici
:rd V/V za¥izeni
:r5 procesoru
:r3 ok
Které tvrzeni o koncepci Johna von Neumanna <B>ne</B>plati?
:rl Program se umisti do operac¢ni paméti pres ALJ pomoci vstupniho
zatrizeni.
:r2 Data se umisti do operac¢ni paméti pres ALJ pomoci vstupniho zatizeni.
:r3 Jednotlivé kroky vypoctu provadi aritmeticko-logickd jednotka.
:rd Mezivysledky Jjsou ukladany do operacni paméti.
:r5 Po skonceni jsou vysledky posléany pres *fadi¢ na vystupni zatizeni.
:r5 ok
Ve von Neumannové modelu
:rl neteCou data z ALJ do paméti
:r2 netecou data z fradice do ALJ
:r3 netecou data z ALJ do fadice
:r4 netecou data z paméti do ALJ
:r2 ok
Mezi typickou ¢innost tadice patti
:rl transformuje instrukce na posloupnost signallt ovladajici pripojené
za¥izeni
:r2 poskytuje pamétovy prostor pro data, kterd tecou do procesoru
:r3 slouzi jako podplrnd vypocetni jednotka pro ALJ
:r4 transformuje logickou adresu na fyzickou
:rl ok
DMA je urceno predevsSim pro
:rl ukladéni casto uzZivanych instrukci
:r2 prenos dat z disku do operac¢ni paméti
:r3 korekci obrazového vystupu
:rd4 kontrolu dat ukléadanych na disk
:r5 provadéni aritmetickych operaci



:r2 ok

V polyadické soustavé je ¢&islo

:rl soucet bitd n-tice, ve které je ulozZeno.

:r2 vzdy délitelné svym zédkladem.

:r3 soucet mocnin zédkladu vynédsobenych ¢islicemi.

:r3 ok

Cisla lze snadno (kaZdou k-tici &islic ni%8i soustavy nahradime &islici
soustavy vyssi) prevadét mezi soustavami o zédkladu

:rl 5 a 7
:r2 8 a 2
:r3 10 a 16
:r2 ok

Cislo 21 v desitkové soustav& po prevedeni do soustavy dvojkové je

:rl 10101
:r2 11011
:r3 10011

:r4 nelze do dvojkové soustavy prevést

:rl ok

Pascalovsky typ INTEGER je celé ¢islo,

v
:rl primém koédu.
:r2 doplrikovém kédu.
:r3 inverznim koédu.
:r2 ok

které se na poc¢itac¢ich PC zobrazuje

Znaménkovy bit v celém c¢isle je zpravidla bit

:rl nejnizsSiho réadu.
:r2 nultého radu.
:r3 nejvys$sSiho réadu.
:r3 ok

Znaménkovy bit byva zpravidla

:rl roven jedné, pokud se zobrazuje ¢islo kladné
:r2 roven nule, pokud se zobrazuje ¢islo zaporné
:r3 roven nule, pokud se zobrazuje c¢islo kladné

:r3 ok

Rozsah zobrazeni celého ¢isla ulozeného ve dvojkovém doplrikovém kédu na 8

(celkem) bitech je

rrl <=128;127>

:r2 <-256;255>

:r3 <-511;512>

:rd <-1024;1023>

:r5 Z&dny z uvedenych
:rl ok

Nejveétsi zobrazitelné celé &islo ve dvojkovém dopliikovém kédu méd tvar

:rl 100...00
cr2 111...11
:r3 000...00
:r4 100...01
:r5 011...11
:r5 ok

Pri sc¢itani dvou ¢isel v inverznim kédu jako korekci vysledku pouZijeme:

:rl nésobny ptrenos
:r2 kruhovy ptrenos



:r3 konverzni prenos
:r4 desitkovy prenos
:r2 ok
Preplnéni (pfetecCeni) je stav, ve kterém
:rl vysledek spadd mimo presnost
:r2 vysledek spadd mimo rozliSitelnost
:r3 vysledek spadéd mimo rozsah zobrazeni
:r3 ok
Vyberte <B>ne</B>pravdivé tvrzeni tykajici se zobrazeni celého &isla:
:rl p¥rimy kéd obsahuje kladnou a zédpornou nulu
:r2 inverzni kdéd obsahuje kladnou a zapornou nulu
:r3 doplikovy kéd obsahuje pouze jednu nulu
:rd rozsah zobrazeni doplnkového kédu je symetricky
:r5 se v3emi bity dopliikového kdédu se pracuje stejné
:rd4 ok
Inverzni kdéd pro zobrazeni celého ¢isla <B>ne</B>méa
:rl jednu nulu
:r2 symetricky rozsah zobrazeni
:r3 znaménkovy bit
:r4 ve znaménkovém bitu jednic¢ku pro oznaceni zéaporného c¢isla
:rl ok
Znaménkovy bit pro zobrazeni celého c¢isla
:rl je bit nejnizsiho tradu
:r2 se bézZné nepouziva
:r3 je bit nejnizsiho radu pouze pokud se jednd o ¢islo
:r4 m& hodnotu 1 pro kladné ¢islo
:r5 m& hodnotu 0 pro kladné ¢islo
:r5 ok
Preteceni v celociselné aritmetice ve dvojkovém dopliikovém kédu nastane
:rl pokud se pfenos ze znaménkového bitu rovnéd pfenosu do znaménkového
bitu
:r2 pokud se prenos ze znaménkového bitu nerovnd prenosu do znaménkového
bitu
:r3 pokud se pfenos ze znaménkového bitu nerovnad znaménkovému bitu
:r4 pokud se pfenos ze znaménkového bitu rovnéd znaménkovému bitu
:r5 pokud vysledek operace nespadd mimo rozsah zobrazeni
:r2 ok
Osmickovou a Sestnadctkovou soustavu pouZivame, protozZe:
:rl vnit¥né si poc¢itad uchovédva data v téchto soustavach
:r2 vypocCet procesoru je rychlejsi nez pri pouziti dvojkové soustavy
:r3 zapis ¢isla je krat$i neZ ve dvojkové soustavé
:rd vstupni a vystupni zatrizeni pracuji s témito soustavami
:r3 ok
Bindrni hodnota 0,1001 odpovidd dekadické hodnoté desetinného c¢isla:
:rl 9/16
:r2 1/32
:r3 9/10
:rd 1/16
:r5 10/9
:rl ok
Pri sc¢itani ve dvojkovém doplrikovém kédu plati:
:rl preteceni nastane, pokud je rozsah zobrazeni jiny nezZ
&1t;0;2<SUP>n</SUP>-1&gt;



:r2 vsechny bity (kromé znaménkového) se sc&itaji stejné
:r3 vznikne-1i ptrenos ze znaménkového bitu, je nutné provadét tzv. kruhovy
pfenos
:r4d preteceni nastane, pokud se prenosy z/do znaménkového bitu rovnaji
:r5 vznikne-1i pfenos ze znaménkového bitu, tak se ignoruje
:r5 ok
Dvojkové &¢islo 1000 v p¥imém kdéddu v zobrazeni se znaménkem na 4 bitech je:
:rl nejvét$i zobrazitelné
:r2 nejmens$i zobrazitelné
:r3 kladnéd nula
:r4 zdpornad nula
:r5 7z4dnd odpovéd neni spravna
:rd ok
Dvojkové ¢islo 1000 v inverznim kédu v zobrazeni se znaménkem na 4 bitech
Je:
:rl nejvétsi zobrazitelné
:r2 nejmensi zobrazitelné
:r3 kladnéd nula
:r4 zdpornd nula
:r5 7z4dnd odpovéd neni spravna
:r2 ok
Dvojkové ¢islo 1111 v doplinkovém kédu v zobrazeni se znaménkem na 4 bitech
Jje:
:rl nejvétsi zobrazitelné
:r2 nejmensi zobrazitelné
:r3 kladnéd nula
:r4 zdpornd nula
:r5 za&dnd odpovéd neni spravna
:r5 ok
Kruhovy pfenos je:
:rl inverze bitu
:r2 inverze bitd a pficteni jednicky k vysledku
:r3 pricteni prenosu z nejvysSsSiho *adu k vysledku
:rd pricteni pfenosu z nejvy3siho tadu ke znaménkovému bitu
:r5 pricteni jednicky k nejvys$Simu radu vysledku
:r3 ok
Kladna ¢isla v zobrazeni se znaménkem maji na n bitech:
:rl ve vsech kdédech stejny rozsah
:r2 v primém kédu o 1 vétsSi rozsah nez v inverznim
:r3 stejny rozsah jako kladnd ¢isla v zobrazeni bez znaménka
:r4 v inverznim kédu o 1 ¢islo méné, nez je zapornych
:r5 v inverznim kédu rozsah &1t;0;2<SUP>n</SUP>-1é&gt;
:rl ok
Které z dvojkovych ¢isel v reprezentaci se znaménkem na 4 bitech je kladné?
:rl 1010 v inverznim kdédu
:r2 0100 v inverznim kdédu
:r3 1010 v primém kdédu
:r4 1111 v doplikovém kédu
:r5 vsechny odpovédi jsou spravné
:r2 ok
Kladn& ¢isla v reprezentaci bez znaménka maji na n bitech rozsah:
:rl &1t;0;2<SUP>n</SUP>-1&gt;
:r2 &1t;0;2<SUP>n-1</SUP>-1&gt;
:r3 &1t;0;2<SUP>n-1</SUP>+1&gt;



:rd &lt;-2<SUP>n</SUP>-1;2<SUP>n</SUP>-1&gt;
:r5 &lt;-2<SUP>n-1</SUP>-1;2<SUP>n-1</SUP>-1&gt;
:rl ok
Rozsah zobrazeni smérem ke kladnym ¢islum a smérem k zapornym C¢isltm Je
rozlozen asymetricky v:
:rl primém kédu
:r2 inverznim kdédu
:r3 doplikovém kdéddu
:rd primém a inverznim kdédu
:r5 inverznim a doplinikovém kédu
:r3 ok
Dvé reprezentace nuly se vyskytuji v:
:rl primém a dopliikovém kdédu
:r2 primém a inverznim kédu
:r3 inverznim a dopliikovém kédu
:r4d doplnkovém, inverznim a primém kddu
:r2 ok
Kterd z c¢isel jsou shodnd (nejvysSsi bit je znaménkovy) ?
:rl 1001 v pfimém a 1010 v inverznim kédu
:r2 1101 v inverznim a 1110 v doplrikovém kddu
:r3 1111 v doplrikovém a 1000 v p¥imém kdédu
:r4 1000 v doplrnkovém a 1000 v inverznim kédu
:r5 Z&dnéd z odpovédi neni spravna
:r2 ok
Rozsah zobrazeni dvojkového dopliikového kéddu na n bitech Jje:
:rl &1t;0;2<SUP>n-1</SUP>-1&gt;
:r2 &1t;-2<SUP>n-1</SUP>; 2<SUP>n-1</SUP>-1&gt;
:r3 &lt;-2<SUP>n-1</SUP>-1;2<SUP>n-1</SUP>-1&gt;
:rd &lt;-2<SUP>n</SUP>-1;2<SUP>n</SUP>-1&gt;
:r5 &1t;-2<SUP>n</SUP>+1;2<SUP>n</SUP>-1s&gt;
:r2 ok
Dvojkové ¢islo 1001 v reprezentaci se znaménkem na 4 bitech se v inverznim
kédu rovna
:rl 6
tr2 -6
:r3 9
:rd -9
:r2 ok
Jak pfri s¢&itani bindrnich &isel ve dvojkovém doplrnikovém kddu poznédm, Ze
doslo k preteceni?
:rl k preteceni nemtZe dojit, zabranuje mu kruhovy prenos
:r2 prenos ze znaménkového bitu je 1
:r3 prenos do znaménkového bitu se nerovnd prenosu ze znaménkového bitu
:r4 prenos do znaménkového bitu se rovnd pfenosu ze znaménkového bitu
:r3 ok
Cislo 14 v decimdlni soustavé odpovida
:rl D v hexadecimé&lni soustavé
:r2 15 v oktalové soustavé
:r3 1101 v bindrni soustaveé
:r4d E v hexadecimélni soustavé
:rd4 ok
Kruhovy pfenos v inverznim kédu se vyuziva
:rl pro korekci pri prechodu pfes nulu



:r2 pro zkopirovani nejniZsiho bitu do nejvys$siho
:r3 pro zkopirovani nejvysSSiho bitu do nejnizsiho
:r4 kruhovy pfrenos se v inverznim kédu nepouziva

:rl ok

Jednoduse nelze prevadét ¢isla mezi soustavami o zékladech
:rl 5 a 25

:r2 3 a 9
:r3 4 a 40
:rd 6 a 216
:r5 6 a 36
:r3 ok

Osmickova soustava se také nazyva
:rl oktetové
:r2 oktalova
:r3 oktanovéa
:rd4 oktarovéa
:r5 oklotova
:r2 ok
V ASCII kédu méa
:rl ordindlni hodnota znaku navrat voziku (CR) mens$i hodnotu neZ ordindlni
hodnota znaku 'A'.
:r2 ordindlni hodnota znaku néavrat voziku (CR) vétsi hodnotu neZz ordindlni
hodnota znaku 'A'.
:r3 znak navrat voziku (CR) v ASCII kédu viabec neni.
:rl ok
V ASCII kédu jsou znaky s ordindlni hodnotou 0 az 31 oznaceny jako
:rl ¥idici znaky
:r2 alfanumerické znaky
:r3 alfabetické znaky
:r4 tisknutelné znaky
:rl ok
Pismena s diakritikou nejsou soucédsti vnéjsSiho kddovani
:rl ASCII
:r2 IS0-8859-2
:r3 Windows-1250
:rl ok
Jaké kdédovani je korektni pro zobrazeni vsech cCeskych znakl s diakritikou
:rl ASCII
:r2 IS0-8859-1
:r3 IS0-8859-2
:r3 ok
Znak "Line feed"
:rl je t¥idici znak s ordindlni hodnotou niz$i nez 30
:r2 je tidici znak s ordindlni hodnotou vy35i nez 30
:r3 se nevyskytuje v kddovani ASCII-7
:r4d neni tidici znak
:rl ok
Ridici znak "Line feed" znamend
:rl presun na zacatek téhoz radku
:r2 posun na dalsi radek se zachovanim sloupce
:r3 zacatek ptrikazové tidici sekvence
:r4 presun na zacdtek predchoziho radku
:r5 takovy ¥idici znak neexistuje



:r2 ok
Ridici znak "Carriage return" znamené
:rl presun na zacadtek téhoz radku
:r2 presun na zacatek dalsiho radku
:r3 zaCatek ptrikazové *idici sekvence
:r4 presun na zacadtek predchoziho tadku
:r5 takovy ¥idici znak neexistuje
:rl ok
Pro oznaceni konce tradku v textovém souboru MS-Windows slouzi kombinace
znakl:
:rl CR+NUL
:r2 CR+LF
:r3 BS+CR
:rd LF
:r5 CR+DEL
:r2 ok
Konec tadku v textovém souboru operad¢niho systému UNIX se oznacuje
kombinaci ¥idicich znakta:
:rl CR+NUL
:r2 CR+LF
:r3 BS+CR
:rd LF
:r5 CR+DEL
:rd4 ok
Unicode je
:rl vnéjsi kbédovani znakl
:r2 sjednocené kédovani celych ¢isel
:r3 zpusob ukladdani redlnych c¢isel
:rl ok
UTF-8 zobrazuje jeden znak
:rl vzdy jednim bajtem
:r2 vzdy dvéma bajty
:r3 ruaznym poctem bajth
:r3 ok
Unicode je
:rl zpusob ulozZeni a UTF-8 je vnéjsi kédovani
:r2 vnéjsi kédovani a UTF-8 je zpusob ulozeni
:r2 ok
Ceskd pismena s diakritikou jsou v UTF-8 uloZena nejvice na
:rl jednom bajtu
:r2 dvou bajtech
:r3 tt¥ech bajtech
:r4 &tyrech bajtech
:r2 ok

UTF-8 ulozi znak z ASCII 7 na

:rl 1 bajtu
:r2 2 bajty
:r3 3 bajty
:rd 4 bajty
:r5 5 bajtua
rl ok



Polet bajtu, v kolika je uloZen znak v UTF-8 (je-1i ulozen ve vice nezZ
jednom bajtu), Jje vyjadren

:rl poCtem bindrnich jednicek v bitech nejvys$sich Fada

:r2 poctem binadrnich nul v bitech nejvyssich réada

:r3 ¢islem 0-7 v nejvyS$Sich tfech bitech

:rd Cislem 0-7 v nejniz$ich tfech bitech

:rl ok
Kolik bitd z UNICODE kdédovani lze zobrazit pomoci puvodni specifikace UTF-
8, kterd povolovala jeden znak zobrazovat az na 6 bajtech?

:rl 31

:r2 48

:r3 15

:rd 16

:r5 32

:rl ok
Zobrazime-1i znak z kdédovéani ASCII-7 v kédovani UTF-8, co bude
v bitu nejvyssiho tadu?

:rl vzdy O

:r2 vzdy 1

:r3 0 nebo 1 podle znaku
:rl ok

Vnéjsi koédy IS0-8859-2 a Windows-1250 se 1i$i v ordindlni hodnoté znaku

:rl n
:r2 ¢
:r3 8
:r3 ok

Ve kterém vnéjsim kédovani <B>ne</B>jsou Ceskd pismena s diakritikou?
:rl ASCII
:r2 IS0-8859-2
:r3 Windows-1250
:r4 UNICODE
:rl ok
Detekcéni kéd je kéd, ktery
:rl nahlasi chybu v pocitaci.
:r2 rozpoznd chybu v uloZené ¢i prendsSené informaci.
:r3 detekuje hackera v pocitaci.
:r2 ok
Opravny kdéd je kéd, ktery
:rl najde chybu v systému Windows a opravi ji.
:r2 opravi chybu programdtora v jeho zdrojovém kédu.
:r3 opravi chybu v uloZené ¢i prendsSené informaci.
:r3 ok
Hammingova trojrozmérnd krychle mé
:rl 6 stén.
:r2 2 stény.
:r3 Zadnou sténu.
:r4 8 stén.
:rl ok
BCD (Binary Coded Decimal) znamené
:rl bindrné zakdédovand ¢isla tak, aby je neslo desifrovat.
:r2 desitkové kddovand bindrni cisla.
:r3 jedna desitkovéd ¢islice ulozZzenéd vzdy na &tyfech bitech.
:r3 ok



BCD znamenéa
:rl Binary Coded Decimal
:r2 Binary Crowded Decimal
:r3 Binary Coded Hexadecimal
:r4d Bipolary Coded Decimal
:rl ok
BCD kéd v kazdé
:rl trojici bitd ukladdéd jednu oktalovou ¢islici
:r2 Ctverici bitl ukladdd jednu Sestnéctkovou ¢islici
:r3 Ctvetici bitd uklddé jednu desitkovou ¢islici
:rd trojici bitd ukladdéd jednu desitkovou ¢islici
:r3 ok
Kladné ¢islo v rozvinutém BCD tvaru je
:rl 71346C
:r2 71346D
:r3 FTF1F3F4C6
:rd FTF1F3F4F6C
:r5 +F7F1F3F4F6D
:r3 ok
Cislo, které je v rozvinutém BCD tvaru uloZeno na 5 bajtech, bude ve
zhusténém BCD tvaru uloZeno ve
:rl 2 bajtech

:r2 3 bajtech
:r3 4 bajtech
:r4d 5 bajtech
:r5 6 bajtech
r2 ok

V ¢em je uznavand vyhoda zobrazeni ¢isel v BCD kédu oproti zobrazeni ¢isel
v primém bindrnim kédu?
:rl jednodussi prevod c¢isla do desitkové soustavy
:r2 jednodussi provadéni aritmetickych operaci
:r3 kratsi zéapis c¢isla
:r4d BCD ké6d je nyni vSeobecné pouzivanéjsi
:rl ok
Co znamend kéd 2 z 57
:rl zpusob zabezpeceni informace, pravé dva bity jsou rovny nule
:r2 zpusob kédovéani podobny kdédu CP1250
:r3 zpusob zabezpecleni, pravé dva bity jsou rovny jedné
:r4 zpusob kéddovani na principu UTF-16
:r3 ok
Pri Hammingové vzdé&lenosti (d) pét
:rl mohu kdéd opravit, pokud vznikne maximédlné jedna chyba
:r2 mohu kdéd opravit, pokud vzniknou maximadlné dvé chyby
:r3 mohu kdéd opravit, pokud vzniknou maximdlné t¥i chyby
:r4 nejsem schopen opravit chybu
:r2 ok
P¥i Hammingové vzdalenosti (d) dva
:rl jsem schopen detekovat chybu a nejsem schopen ji opravit
:r2 jsem schopen detekovat chybu a jsem schopen ji opravit
:r3 nejsem schopen detekovat chybu
:rl ok

Sudd parita znamené



:rl pocet bitd v<&. paritniho obsahujicich hodnotu 1 je sudy
:r2 pocet bitl vE&. paritniho obsahujicich hodnotu 1 je lichy
:r3 poCet bith bez paritniho obsahujicich hodnotu 1 Jje sudy

:rd pocet bitd bez paritniho obsahujicich hodnotu 1 je lichy
:r5 pocet chyb, které jsme schopni detekovat, je sudy
:rl ok
Méjme detekéni kéd 2 z 5. Které z nédsledujicich ¢isel obsahuje chybu?
:rl 00101
:r2 11010
:r3 10001
:r4 00011
:r5 01100
:r2 ok
Ztrojeni
:rl je prikladem vnéjsiho koédu
:r2 je prikladem opravného kédu
:r3 uloZi hodnotu t¥i bitd na jeden bit
:r4 umozrnuje detekovat 3 chyby, ale pouze 2 opravit
:r2 ok
Kédova (Hammingova) vzdalenost je:
:rl pocet bitll, v nichZ se 1i8i dvé sousedni platné kdédové kombinace
:r2 pocet bitll, v nichZ se se shoduji dvé sousedni platné kdédové kombinace
:r3 pocet jednickovych bitl ve dvou sousednich platnych kédovych
kombinacich
:r4 pocet chyb, které jsme schopni detekovat
:r5 pocet chyb, které jsme schopni opravit
:rl ok
Pro Hammingovu vzalenost 1 plati
:rl Zz&dnou chybu nelze detekovat, tedy ani opravit
:r2 jednu chybu lze detekovat, ale nelze ji opravit
:r3 jednu chybu lze detekovat a je mozné ji opravit
:r4 dvé chyby lze detekovat a jednu chybu lze opravit
:rl ok
Kolik chyb jsme schopni detekovat, jestliZe kédovéa vzdélenost d=37?
:rl Z&adnou
:r2 jednu
:r3 dvé
rrd tri
:r5 &tyri
:r3 ok

Kolik chyb jsme schopni opravit, jestliZe kbédova vzdalenost d=3?
:rl Zadnou
:r2 jednu
:r3 dvé
:rd tri
:r5 &tyri
:r2 ok
V opravném kédu v pripadé€ ztrojeni kazdého bitu
:rl jsme schopni jednu chybu detekovat a dvé chyby korektné opravit
:r2 jsme schopni jednu chybu detekovat a jednu chybu korektné opravit
:r3 jsme schopni dvé chyby detekovat a obé dvé korektné opravit
:r4d jsme schopni dvé chyby detekovat a jednu chybu korektné opravit
:rd ok



Jaké ordindlni hodnoty maji ¢islice v EBCDIC (vnéjsi kdéd BCD) 2
:rl A0 aZz A9
:r2 CO0 az C9
:r3 DO az D9
:r4 EO az E9
:r5 FO az F9
:r5 ok
Co znamend Big-Endian
:rl poc¢itac¢ mé& jeden konec vét$i nez druhy
:r2 bajt nejvyssiho t4ddu je na nejniz$i adrese
:r3 bajt nejnizsSiho ¥*adu je na nejnizsi adrese
:r4d bajt nejvys3Siho fadu je na nejvy3si adrese
:r2 ok
Co znamend pouziti pofadi Little-Endian?
:rl Bajt nejnizsiho *adu je uloZen na nejnizsdi adrese.
:r2 Bajt nejvyssSiho *adu je ulozZen na nejnizs3i adrese.
:r3 Bajt nejnizsiho radu je ulozZzen na nejvysSsi adrese.
:r4 VSechny bity (kromé znaménkového) se sc¢itaji stejné.
:rl ok
Little-Endian a Big-Endian jsou zpusoby
:rl ukladani bitd v bajtu
:r2 ukladani bajtd ve slové
:r3 pripojovani konektortl sbérnic
:r2 ok
Jak na ¢isle ve dvojkovém doplinkovém kéddu poznédme, zda je ulozeno v Big-
Endian nebo Little-Endian
:rl podle hodnoty nejvy$Siho bitu
:r2 podle hodnoty nejvys$sSiho bajtu
:r3 podle hodnoty nejniZ$iho bajtu
:r4 podle hodnoty nejniZzsiho bitu
:r5 nelze to ze zapisu ¢isla jednoznadné poznat
:r5 ok
Mezi operace Booleovy algebry <B>ne</B>pat?i
:rl logicky soucet
:r2 logicky rozdil
:r3 logicky soucin
:r4 negace
:r2 ok
Sériové zapojeni vyjadrené v Booleové algebfe znamena
:rl logicky soucet
:r2 logicky rozdil
:r3 logicky soucin
:r4 negaci
:r3 ok
Paralelni zapojeni vyjadrené v Booleové algebfe znamena
:rl logicky soucet
:r2 logicky rozdil
:r3 logicky soucin
:r4 negaci
:rl ok
Ktery z uvedenych zpusobt se nepouzivd pro minimalizaci vyrazu?
:rl matematické upravy
:r2 jednotkovéad krychle



:r3 karnaughova mapa
:r4 jednotkova kruZnice
:rd ok
Pro¢ neni Booleova algebra vhodnd pro technickou realizaci?
:rl obsahuje prilis mnoho operaci
:r2 byla vymySlena d¥ive, neZ se zacala uplatriovat von Neumannova koncepce
:r3 zakresleni grafll je pomoci ni p¥rilis obtiZné
:r4d neni mozZné pomoci ni provadét operaci implikace
:rl ok
Jaké operace vyuziva Shefferova algebra?
:rl jedinou operaci a to negovany logicky soucin (NAND)
:r2 jedinou operaci a to negovany logicky soucet (NOR)
:r3 dvé operace - negovany logicky souc¢in (NAND) a negovany logicky soucet
(NOR)
:rd4 operace logicky soucin (AND), logicky soucet (OR) a negaci (NOT)
:rl ok
Shefferova algebra (NAND) se pouzivad misto Booleovy algebry v technickych
zapojenich, protoze
:rl je rychlejsi.
:r2 je levnéjsi.
:r3 m& jen jednu operaci.
:r4d m& vice operaci.
:r3 ok
Zakdzané pasmo v obvodech
:rl je vymezeno nejnizs$i hodnotou napéti, pr¥i které jiz mtze dojit k
posSkozeni obvodu
:r2 vymezuje hodnoty signdlu, ve kterych se signdl nesmi nachédzet béhem
jeho vzorkovani
:r3 je maximélni vzdalenost mezi dvéma obvody, ve které jesté dochézi k
nezadoucimu ovliviovani tvaru signalu
:r2 ok
Zakadzané pasmo v obvodech je
:rl vzdélenost od pocitace, ve které se nesmi vyskytovat jiny spottebic.
:r2 polomér kruhu okolo procesoru, ve kterém se nesmi vyskytovat zadny
signal.
:r3 rozsah hodnot, ve kterém se signdl nesmi nachédzet v okamziku
vzorkovani.
:r3 ok
Napajeci napéti technologie TTL Jje
:rl 5V
:r2 220 V
:r3 120 V na americkém kontinentu
:rl ok
Invertor
:rl je sekvencni logicky ¢&len
:r2 je logicky ¢len ménici kladné napéti na zaporné
:r3 je logicky ¢len ménici logickou 0 na logickou 1 a opacné
:r4 je sekvecni logicky ¢len ménici logickou 0 na logickou 1 a opacné
:r3 ok
Vystupni hodnota logického ¢lenu NOR je rovna 1, kdyz
:rl vSechny vstupni hodnoty jsou 1.
:r2 aspon jedna vstupni hodnota je O.
:r3 asporn jedna vstupni hodnota je 1.



:rd v3echny vstupni hodnoty jsou O.
:rd4 ok
Vystupni hodnota logického ¢lenu NOR je rovna 0, kdyz
:rl asponl jedna vstupni hodnota je 0.
:r2 asponl jedna vstupni hodnota je 1.
:r3 vsechny vstupni hodnoty jsou 0.
:r2 ok

Vystupni hodnota logického ¢lenu NAND je rovna 0, kdyz
:rl v3echny vstupni hodnoty jsou 1.
:r2 aspon jedna vstupni hodnota je O.
:r3 asporn jedna vstupni hodnota je 1.
:rd vsechny vstupni hodnoty jsou O.
:rl ok
Vystupni hodnota logického ¢lenu NAND je rovna 1, kdyZ
:rl vSechny vstupni hodnoty jsou 1.
:r2 aspon jedna vstupni hodnota je 0.
:r3 asporn jedna vstupni hodnota je 1.
:r2 ok
Mezi kombinaé¢ni logické obvody patfi
:rl NAND, NOT, multiplexor
:r2 RS, JK, AND, OR
:r3 NOR, D, XOR
:rl ok
Mezi kombinaé¢ni logické obvody patti
:rl klopny obvod R-S
:r2 sc¢itacka pro jeden bindrni fad
:r3 jednobitova pamét
:r2 ok
Kombinac¢ni logicky obvod "nonekvivalence" m& stejnou funkci jako:
:rl logicky soucet
:r2 sc¢itacka modulo 2
:r3 multiplexor
:r2 ok
Klopny obvod RS v obecném pfripadé nesmi mit na vstupu kombinaci 00,
:rl pokud je tizen jednickami
:r2 pokud je tizen nulami
:r3 protoZe na komplementdrnich vystupech budou stejné hodnoty
:r2 ok
Parita Jje
:rl obvod pro vyhodnoceni hlasovaci funkce.
:r2 zpusob porovnani dvou &isel.
:r3 zpusob zabezpeceni informace proti chybé.
:r3 ok
Multiplexor se c¢ty¥mi datovymi vstupy je obvod, ktery
:rl dle zadané adresy vybere jeden ze vstupnich signdlt a predad Jjej na
vystup.
:r2 dle zadané adresy vybere ¢ty¥i vstupni signdly a slouc¢i je do jednoho
vystupniho.
:r3 vybere ndhodné jeden ze Cty¥ vstupnich signdld a predéd jej na vystup.
:rl ok

Multiplexor se 16 datovymi vstupy potfebuje



:rl 4 adresové vstupy.

:r2 16 adresovych vstupt.

:r3 65536 adresovych vstupt.
:rl ok

Multiplexor, ktery mé& celkem 6 vstuplt, ma
:rl 2 datové a 4 adresové vstupy
:r2 3 datové a 3 adresové vstupy
:r3 4 datové a 2 adresové vstupy
:r3 ok
Dekodér, ktery mad 2 vstupy, méa
:rl 2 vystupy.
:r2 4 vystupy.
:r3 8 vystupu.
:r2 ok
Dekodér, ktery mad 8 vstupu, méa
:rl 2 vystupy
:r2 3 vystupy
:r3 8 vystupl
:rd 64 vystupu
:r5 256 vystupt
:r5 ok
Dekodér, ktery mad 4 vstupy, mé
:rl 2 vystupy
:r2 3 vystupy
:r3 4 vystupy
:rd 8 vystupl
:r5 16 vystupt
:r5 ok
Uplnéd sé&itadka pro jeden bindrni ¥ad méa
:rl dva bity scitancl na vstupu a jeden bit soultu na vystupu.
:r2 dva bity scitancl na vstupu a jeden bit soultu a p¥enos na vystupu.
:r3 dva bity sc¢itancl a prenos na vstupu a jeden bit souctu a prenos na
vystupu.
:r3 ok
Co je pravda?
:rl Sekvencni logické obvody maji vnit¥ni stav.
:r2 Kombinac¢ni logické obvody maji vnit¥ni stav.
:r3 Nic z toho neni pravda.
:rl ok
Zakdzany stav u klopného obvodu R-S tizeného jednickami je stav, kdy
:rl R=0 a S=0.
:r2 R=1 a S=1.
:r3 se R a S nerovnaji.
:r4 je R nebo S nenastaveno.
:r2 ok
Klopny obvod je nazev obvodu
:rl ze skupiny sc&itacek.
:r2 ze skupiny kombinac¢nich logickych obvodt.
:r3 ze skupiny sekvenénich logickych obvoda.
:r3 ok
S¢itac¢ka pro jeden rad BCD kédu se realizuje pomoci dvou ¢tyrbitovych
sC¢itacek. Pokud je soucet dvou BCD ¢islic klasickou sc¢itackou vétsi nez 9



:rl provadi se korekce prictenim c¢isla 6.
:r2 provadi se korekce extrakci dolnich 4 bita.
:r3 neni tteba délat korekci, pfenos se pouzije jako ¢islice vyS$Siho radu.
:rl ok
7Zadny bit se neztrici pri
:rl logickém posunu bitt.
:r2 rotaci bitu.
:r3 aritmetickém posunu doleva.
:r2 ok
Aritmetickym posunem doleva se
:rl nésobi
:r2 deli
:rl ok
N&sobeni dvéma lze realizovat
:rl rotaci o jeden bit doprava.
:r2 aritmetickym posunem o jeden bit doprava.
:r3 aritmetickym posunem o jeden bit doleva.
:r3 ok
Operaci celociselného déleni dvéma lze provést
:rl aritmetickym posuvem obsahu registru doleva
:r2 logicky posuvem obsahu registru doleva
:r3 logicky posuvem obsahu registru doprava
:rd aritmetickym posuvem obsahu registru doprava
:rd4 ok
Aritmetickym posunem doprava dojde u kladného ¢isla typicky ke
:rl zvétsSeni ¢isla
:r2 zmenseni c¢isla
:r2 ok
Co neni spravné?
:rl Boolova algebra je nauka o operacich na dvouprvkové mnoziné
:r2 Boolova algebra uzivad t¥i zdkladni operace
:r3 Boolova algebra je vybudovana na operaci negovaného logického soucinu
:r3 ok
Technologie TTL pouziva jako svaj zadkladni prvek
:rl tranzistor NPN
:r2 tranzistor PNP
:r3 invertor
:r4 magnetické obvody
:rl ok
Pro technickou realizaci je nejméné vhodna
:rl Booleova algebra
:r2 Pierceova algebra
:r3 Shefferova algebra
:r4d vsechny algebry jsou stejné vhodné
:rl ok
Shefferova algebra je vybudovédna pouze na jediné logické operaci, a to
:rl NAND
:r2 NOR
:r3 XOR
:r4 NOXOR
:r5 AND
:rl ok



Piercova algebra je vybudovéana pouze na Jjediné logické operaci,

:rl NAND
:r2 NOR
:r3 XOR
:r4 NOXOR
:r5 OR
:r2 ok
Zadkladnim stavebnim prvkem technologie TTL je
:rl relé
:r2 elektronka
:r3 unipoléarni tranzistor
:rd bipolarni tranzistor
:rd ok

Logicky obvod NAND
:rl pro vstupy 0 a 0 d& vystup O
:r2 pro vstupy 0 a 0 d& vystup 1
:r3 pro vstupy 0 a 1 d& vystup O
:r4 pro vstupy 1 a 1 dé& vystup 1
:r5 provadi negaci logického souctu
:r2 ok

Logicky obvod NOR
:rl pro vstupy O
:r2 pro vstupy O
:r3 pro vstupy 1
:rd pro vstupy 1
:r5 provadi negaci

:r3 ok

Logicky obvod XOR (nonekvivalence)
:rl pro vstupy 0 a 0 d4& na vystup O
:r2 pro vstupy 0 a 1 d& na vystup O
:r3 pro vstupy 1 a 1 d& na vystup 1
:rd4 pro vstupy 0 a 0 dé& na vystup 1
:r5 provadi negaci vstupu

:rl ok

da vystup O
dad vystup 1
dé vystup O
da vystup 1
ogického souc¢inu

O o W
P OoRr o

Negaci bitu provadi:
:rl logicky obvod AND
:r2 logicky obvod OR
:r3 invertor
:r4 multiplexor
:r5 dekodér

:r3 ok

Pro vybér jednoho z n vstupl slouzi:
:rl logicky obvod AND
:r2 logicky obvod NOR
:r3 invertor
:r4 multiplexor
:r5 dekodér

:rd4 ok

n adresovych vstupt a 2<SUP>n</SUP> datovych vystupt mé:

:rl logicky obvod AND
:r2 logicky obvod NOR
:r3 invertor

:r4 multiplexor

a to



:r5 dekodér
:r5 ok
Impuls je
:rl trvald zména hodnoty signédlu
:r2 doc¢asnad zména hodnoty signalu
:r3 invertovani hodnoty bitu
:r2 ok
Mezi sekvenéni logické obvody pat?i
:rl multiplexor, dekodér, sc¢itacka modulo 2
:r2 poloscitacka, klopny obvod JK, klopny obvod RS
:r3 klopny obvod JK, klopny obvod RS, klopny obvod D
:rd Z&dna z uvedenych mozZnosti
:r3 ok
Zakdzany stav se nachdzi u
:rl u poloscéitacky
:r2 klopného obvodu D
:r3 klopného obvodu JK
:r4 z4dné z uvedenych moznosti
:rd4 ok
Sekven¢ni logické obvody se vyznacuji tim, zZe
:rl vystup nezdvisi na ptedchozi posloupnosti zmén
:r2 nemaji vnitfni pamét
:r3 vystup zadvisi na predchozi posloupnosti zmén
:r4 nemaji tvz. zpétnou vazbu
:r3 ok
Vystupy z eventualni scéitacky Modulo 4 mohou nabyvat hodnoty
:rl 0, 1

:r2 0, 1, 2

:r3 0, 1, 2, 3
:rd 0, 1, 2, 3, 4
:r3 ok

Pro kombinac¢ni logické obvody plati, Ze
:rl nepatfi sem sc¢itacka modulo 2
:r2 vystupy nezavisi na pfedchozi posloupnosti zmén
:r3 patfi sem klopny obvod RS
:rd vystupy zavisi na predchozi posloupnosti zmén
:r2 ok
Signadlem Reset
:rl je navrat do ptredem definovaného stavu
:r2 neni navrat do predem definovaného stavu
:r3 vynulujeme vsechny vystupni hodnoty
:r4 vsem vstupnim hodnotédm prifadime jednicku
:rl ok
Mezi kombinac¢ni logické obvody <B>ne</B>patti
:rl polosc¢itacka
:r2 multiplexor
:r3 sc¢itacka modulo 2
:r4 Za&dnéd z uvedenych moZnosti
:rd4 ok
Zakazany stav klopného obvodu JK nastane kdyz
:rl J=0, K=0
:r2 J=1, K=1



:r3 J=1, K=0
:r4 Za4dnéd z uvedenych moZnosti
:rd4 ok
Korekce pro BCD s¢itacku <B>ne</B>pricdita 3Sestku, kdyz
:rl bity souc¢tu bindrniho téddu 1 a 3 jsou rovny jedné
:r2 bity souctu bindrniho fadu 2 a 3 jsou rovny jedné
:r3 prenosovy bit souctu je roven jedné
:rd prenosovy bit soudtu je roven nule
:rd ok
Logicky posun nenulového obsahu registru doprava
:rl nikdy neovlivni znaménko
:r2 nejvy$Simu bitu prifradi jednicku
:r3 nejnizsi bit se ztraci
:r4 z4dné& z uvedenych moznosti
:r3 ok

Aritmeticky posun nenulového obsahu registru doleva zpusobi

:rl obsah registru se celociselné vydéli dvéma, nezméni se znaménko,
nedoslo-1i k preteceni

:r2 obsah registru se celocCiselné vyndsobi dvéma, nezméni se znaménko,
nedoslo-1i k preteceni

:r3 obsah registru ani znaménko se nezméni

:r4 obsah registru i znaménko se zméni, pokud nedoslo k preteceni

:r2 ok

Pokud se obsah registru posune aritmeticky doprava a ¢islo se blizi k
maximadlni hodnoté, kterou lze do registru ulozit, pak
:rl obsah bude celoc¢iselné vydélen dvéma
:r2 obsah bude vynédsoben dvéma a vysledek bude spravny
:r3 obsah registru pretece
:r4 7z4dnéd z uvedenych moZnosti
:rl ok
Jednotka Baud udava
:rl pocet bajtl prenesenych za sekundu

:r2 pocet
:r3 pocet
:r3 ok

Pri stejné

bitl prenesenych za sekundu
zmén stava prenesenych za sekundu

prenosové rychlosti je vZdy pocet bitl pfenesenych za sekundu

:rl mens$i nebo roven pocltu bauda
:r2 vétsi nebo roven poctu baudl
:r3 mensi neZ pocet baudl
:rd vétsi neZ pocet baudl
:r5 rovny poctu baudt

:r2 ok

Jako sc¢itacka modulo 2, kterd netresi ptrenosy, funguje
:rl logicky ¢len NOR
:r2 logicky c¢len NAND
:r3 logicky ¢len XOR
:r4 klopny obvod D

:r5
:r3 ok

klopny obvod

RS

Polosc¢itacka se dvéma vstupy
:rl m& t¥i vystupy
:r2 Ye3i prenos z nizsiho fré&du
:r3 jejil pravdivostni tabulka mé& 8 Fradka



:rd dava na vystup prenos do vy$siho radu
:rd ok
Klopny obvod RS fizeny nulami
:rl nemd zakédzany stav
:r2 nemd definovany stav pro vstupy 1 a 1
:r3 pro hodnoty 1 a 1 setrvavad v predchozim stavu
:r4 pro hodnoty 0 a 0 setrvavad v predchozim stavu
:r3 ok
"R" v nédzvu klopného obvodu RS znamené
:rl repeat
:r2 reset
:r3 read
:r4 random
:r5 ready
:r2 ok
Registry jsou typicky konstruovany z
:rl klopného obvodu D
:r2 klopného obvodu JK
:r3 klopného obvodu RS
:r4d poloscitacky
:r5 Uplné scitacky
:rl ok
P¥i dvoustavové komunikaci je rychlost pfenosu udadvand v baudech (Bd)
:rl vétsi neZ rychlost udavand v bitech za sekundu
:r2 mensi nez rychlost udavand v bitech za sekundu
:r3 stejnd jako rychlost udavanad v bitech za sekundu
:r4 neporovnatelnd s rychlosti uddvanou v bitech za sekundu
:r3 ok
Pri c¢tyfstavové komunikaci je rychlost pfenosu udavand v baudech (Bd)
:rl vétsi neZ rychlost udavanad v bitech za sekundu
:r2 mensi nez rychlost udadvand v bitech za sekundu
:r3 stejnéd jako rychlost udadvand v bitech za sekundu
:r4 neporovnatelnd s rychlosti uddvanou v bitech za sekundu
:r2 ok
Pod pojmem "zakdzané pésmo" pt¥i prenosu signalu rozumime
:rl skupinu pocitacl, ke kterym signdl nesmi dorazit
:r2 frekvenci, se kterou nesmi vysilajici vysilat
:r3 rozsah napéti, v jehoz rdmci je hodnota signdlu nedefinovana
:rd4 vSechny hodnoty napéti nerovnajici se U<SUB>1</SUB> a U<SUB>h</SUB>
:r3 ok
Pro multiplexor <B>ne</B>plati
:rl m& datové vstupy
:r2 m& adresové vstupy
:r3 mé& datovy vystup
:r4 m& adresovy vystup
:rd4 ok
Jaky zakdzany stav m& klopny obvod RS fizeny jednickami?
:rl 0,0
:r2 0
:r3 1
:rd 1,
k



P

P

P

P

od rotaci bitl vlevo rozumime

:rl posuv z niZzs$iho tadu do vys$sSiho, Zz&dnéd hodnota bitu se neztraci
:r2 posuv z niZz$iho tadu do vysSsSiho, ztrdci se hodnota nékterého bitu
:r3 posuv z vys$Siho t4ddu do niz$iho, za&dnéd hodnota bitu se neztréaci
:rd posuv z vys$SSiho t4ddu do niz$iho, ztrédci se hodnota nékterého bitu
rl ok

od rotaci bitl vpravo rozumime

:rl posuv z nizsiho t4du do vys$$iho, zadnéd hodnota bitu se neztréaci
:r2 posuv z nizsiho tadu do vy$$iho, ztrédci se hodnota nékterého bitu
:r3 posuv z vys$Siho t4ddu do niz$iho, za&dnéd hodnota bitu se neztréaci
:rd posuv z vy3Siho *adu do niz$iho, ztrdci se hodnota nékterého bitu
r3 ok

od pojmem
:rl posuv
:r2 posuv
:r3 posuv
:rd posuv
r2 ok

Z

Z
Z
V4

od pojmem
:rl posuv
:r2 posuv
:r3 posuv
:rd posuv
r4 ok

Z

zZ
zZ
zZ

logicky posun vlevo rozumime

nizsiho té&du do vys$3iho, zadnd hodnota bitu se neztréaci
nizsiho té&du do vys$siho, ztradci se hodnota nékterého bitu
vySSiho *adu do niZ$iho, Za&dné& hodnota bitu se neztréaci
vySSiho *4du do nizsiho, ztradci se hodnota nékterého bitu

logicky posun vpravo rozumime

nizsiho tadu do vys$siho, Za&dnd hodnota bitu se neztréaci
nizsiho té&du do vys$3iho, ztraci se hodnota nékterého bitu
vySSiho *4du do nizZzsiho, Z&dnéd hodnota bitu se neztréaci
vySSiho *4ddu do nizsiho, ztradci se hodnota nékterého bitu

Pri aritmetickém posunu

\

K

Pokud jsou 1 a 1 na vstupu sc¢itacky modulo 2,

Mam 16 zarizeni,

:rl se méni

:r2 se neméni hodnota znaménkového bitu,

hodnota znaménkového bitu, nedojde-1i k preteceni

nedojde-1i k pfeteceni

:r3 je posun doleva ekvivalentni celoc¢iselnému déleni dvéma
:r4 je posun doprava ekvivalentni nédsobeni dvéma

r2 ok

techologii
:rl kdyZz je
:r2 kdyz je
:r3 kdyz je
:rd kdyz je
rl ok
cemu
:rl k
:r2 k
:r3 k

TTL pf¥i pouziti tranzistoru NPN se kolektor a emitor oteviré
na bazi privedena vysokd uUroven -- logickd jednicka

na bazi privedena nizka& Groven -- logickd nula

na kolektor ptrivedena vysokd UGroven -- logickéd jednicka

na kolektor ptrivedena nizka urovern -- logickd nula

se vyuziva Karnaughova mapa

minimalizaci poctu operaci B-algebry

uchovéni informace o rémcich, které nejsou zaplnény
uchovani informace o dostupnych V/V branéch

:rd pro popis volnych blokd paméti

rl ok

:rl O
cr2 1
:r3 2

pak na vystupu je

:r4 tento vstup je neplatny

rl ok

pouziji?

:rl dekodér

zatizeni ¢islo 10 chci poslat signal 1, ostatnim 0. Co

:r2 multiplexor
:r3 Uplnou sc¢itacku



:rd polosc¢itacku

:rl ok

Pro uUplnou sc¢itacku pro jeden bindrni trad plati
:rl m& 3 vstupy a 2 vystupy

:r2 m& 2 vstupy a 3 vystupy
:r3 m& 2 vstupy a 2 vystupy
:r4d m&d 3 vstupy a 3 vystupy
:rl ok

Co plati pro klopny obvod D?
:rl je to pamét na jeden bit
:r2 mé C¢tytri vystupy
:r3 mé &tyri datové vstupy
:r4d mé& ekvivalentni funkci jako polosc¢itacka
:rl ok
NOXOR je stejny jako:
:rl ekvivalence
:r2 NOR
:r3 OR
:r4 NAND
:rl ok
Které zapojeni nelze popsat pomoci Booleovy algebry?
:rl sériové
:r2 mastkové
:r3 paralelni
:r4 sérioparalelni
:r2 ok
Kterd pamét musi byt energeticky nezavisléa?
:rl vnéjsi pamét
:r2 vnit¥ni pamét
:r3 registry
:rl ok
Obsah adresového registru paméti se na vybér jednoho z vybérovych
(adresovych) vodiclt prevadi
:rl multiplexorem 1 z N.
:r2 dekodérem 1 z N.
:r3 sc¢itac¢kou 1 plus N.
:r2 ok
K destruktivnimu nevratnému zdpisu do permanentni paméti pomoci pfepalovéini
tavnych spojek proudovymi impulsy je urcena pamét
:rl ROM
:r2 PROM
:r3 EPROM
:r2 ok
Parametr paméti "vybavovaci doba - Cas pristupu" bude nejvyssi u
:rl registru
:r2 vyrovnavaci (cache) paméti
:r3 operacdni paméti
:rd diskové paméti
:rd4 ok
Pamét, kterd svij obsah adresuje klicem, ktery je uloZen oddélené od obsahu
paméti a vyhledadvd se v klic¢i paralelné, se nazyva
:rl operacdni pamet.



:r2 permanentni pamét.
:r3 asociativni pamét.
:rd klicova pamét.
:r3 ok
Pamét typu cache nebyvad umisténa mezi
:rl procesorem a paméti
:r2 procesorem a V/V zatizenim
:r3 procesorem a registry
:r3 ok
Do paméti typu PROM
:rl nelze data zapsat
:r2 lze zapsat data pouze jednou
:r3 lze zapsat data libovolnékrat pusobenim UV zareni
:rd4 lze zapsat data libovolnékrat vys$sSi hodnotou elektrického proudu
:r5 lze zapsat data libovolnékrat prepdlenim tavné pojistky NiCr
:r2 ok
Které tvrzeni <B>ne</B>plati pro popis fyzické struktury vnit¥ni paméti?
:rl Dekodér na jeden z adresovych vodic¢d nastavi hodnotu logicka 1.
:r2 Informace je na koncich datovych vodicl zesilena zesilovacem.
:r3 Adresa je privedena na vstup dekodéru.
:rd Podle zapojeni bunék na radku projde/neprojde logickd 1 na datové
vodice.
:r5 Datovy registr mé& na vstup pfivedeny adresové vodice.
:r5 ok
Mame-1i vnit¥ni pamét o kapacité 16 bitd zapojenou jako matici pamétovych
bunék 4x4 bity, pak nejmensi adresovatelnd jednotka je
:rl 1 bit
:r2 2 bity
:r3 4 bity
:rd 16 bitt
:r5 65536 bitt
:r3 ok
Pisobenim UV zafeni je moZné vymazat obsah paméti
:rl ROM
:r2 PROM
:r3 EPROM
:r4 EEPROM
:r5 RAM
:r3 ok
Statickou, energeticky nezadvislou paméti neni pamét typu
:rl ROM
:r2 PROM
:r3 EPROM
:r4 EEPROM
:r5 7za&dnéd z odpovédi neni spréavné
:r5 ok
Vybavovaci doba paméti znamené
:rl ¢as pristupu k jednomu zdznamu v paméti
:r2 doba pottebnéd pro preneseni 1 KB dat do paméti
:r3 Cas potrebny pro instalaci pamétového modulu
:r4 doba pottrebnd pro nacteni celé kapacity paméti
:rl ok

Pro pamét s p¥imym pristupem plati



:rl musim se k informaci "proc¢ist", doba pristupu neni konstantni
:r2 doba pristupu k libovolnému mistu v paméti je konstantni
:r3 obsah z adres nizsich hodnot ziskam rychleji nez vyssSich
:r2 ok
Energeticky zavislad pamét obecné obsahuje po obnové napéadjeni
:rl preddefinovany konstantni obsah
:r2 samé nuly
:r3 samé jednicky
:rd obsah paméti je nedefinovany
:rd ok
Energeticky zavisla pamét typicky je
:rl pamét RAM
:r2 harddisk
:r3 pamét Flash
:r4 CD-R
:rl ok
Spravny postup ¢teni dat z paméti Jje
:rl procesor vlozi adresu do adresového registru, ptrikaz ¢ti, procesor
prevezme informaci z datového registru
:r2 procesor vlozi adresu do datového registru, ptrikaz &ti, procesor
pfevezme informaci z datového registru
:r3 procesor vlozi adresu do adresového registru, procesor zapise
informaci z datového registru, prikaz c¢ti
:r4 724dnd z uvedenych moZnosti neplati
:rl ok
Pamét urc¢end pro ¢teni i pro zdpis mé zkratku
:rl ROM
:r2 PROM
:r3 EPROM
:rd RWM
:rd ok
Zpétnému proudu v ROM pamétech zabrariuje
:rl pouziti vodicu
:r2 pouziti polovodicové soucédstky
:r3 pouziti nevodict
:r4 z4dnd z uvedenych mozZnosti
:r2 ok
Kolikrat je moZno zapisovat do paméti PROM?
:rl pouze pri vyrobé
:r2 lze jednou naprogramovat
:r3 lze preprogramovat libovolnékrat
:r2 ok
Ultrafialovym svétlem lze pfemazat pamét
:rl ROM
:r2 PROM
:r3 EPROM
:r4d RWM
:r3 ok
Elektrickym proudem lze pfemazat pameét
:rl ROM
:r2 PROM
:r3 EPROM
:r4 EEPROM



:rd ok

Pamét, ze které se vétsinou Cte, maZe se elektrickym proudem a d& se do ni

i zapisovat m& zkratku
:rl RMM
:r2 RWM
:r3 ROM
:r4d RUM
:rl ok
Pro asociativni pamé&t <B>ne</B>plati
:rl v paméti se plni kli¢ a obsah
:r2 pamét klic¢h se prohleddvéa paralelné
:r3 zkratka je CAM
:rd pouziva se jako operacni pamét
:rd ok
CAM paméti preddm adresu. Nejdfive ji hledd v
:rl adresovém registru
:r2 datovém registru
:r3 obsahu ke klictm
:rd paméti klich
:rd4 ok
Jaké sbérnice jsou mezi procesorem a paméti?
:rl pouze datova
:r2 pouze adresovéa
:r3 datovad a adresova
:r4d datova, adresovad a pro v/v zarizeni
:r3 ok
Jakou funkci u paméti méd refresh cyklus?
:rl jednorédzové vymazZe obsah paméti
:r2 obnovuje data uloZend v dynamické paméti
:r3 obnovuje data uloZend ve statické paméti
:rd4 opravi chybu v paméti
:r2 ok
Mezi paméti s vyhradné s pfimym pfistupem patri
:rl péaska
:r2 disk
:r3 operac¢ni pamét
:r3 ok
Kterd z uvedenych paméti neni programovatelnd?
:rl ROM
:r2 PROM
:r3 EPROM
:r4 EEPROM
:rl ok
Pro statickou pamét <B>ne</B>plati
:rl informace se udrzuje, pokud je napéjeni
:r2 informace se udrzuje, i kdyZ neni napdjeni
:r3 informace se neudrzuje, kdyZz neni napédjeni
:r2 ok
ROM je pamét
:rl pouze pro zapis
:r2 pouze pro cCteni
:r3 pro zapis i pro cteni



:rd zZ&dnd odpovéd neni spravnéa
:r2 ok
ROM je zkratka pro
:rl read only memory
:r2 read on memory
:r3 read only matter
:r4 ride on memory
:rl ok
Paska je pamét
:rl se sekvencnim pristupem
:r2 s primym pfistupem
:r3 s kombinovanym ptristupem
:rd4d s indexsekvencnim pristupem
:rl ok
Na libovolnou adresu v paméti s primym pristupem se dostanu typicky
:rl za proménlivy cas
:r2 za konstatntni cas
:r3 z&leZi na nastaveni v operadnim systému
:r4 nelze jednoznacné urcit
:r2 ok

Registr PC -- ¢itac¢ instrukci v procesoru obsahuje
:rl adresu pravé provadéné instrukce.
:r2 pocet jiZ provedenych instrukci.
:r3 pocet instrukci, které zbyvaji do konce programu.
:rl ok
Jednou z fézi zpracovéni instrukce procesorem neni:
:rl vybér operac¢niho kédu z paméti
:r2 vybér adresy operandu z pameti
:r3 kopirovéni instrukce do paméti
:r4 provedeni instrukce
:r5 zapis vysledkl zpracované instrukce
:r3 ok
Pro adresaci operac¢ni paméti majici kapacitu 64 K adresovatelnych jednotek
(bajtl) Jje treba adresova sbérnice 8§itky
:rl 10 bita.
:r2 16 bitt.
:r3 20 bitt.
:rd 32 bita.
:r2 ok
Pro adresaci operac¢ni paméti majici kapacitu 1 M adresovatelnych jednotek
(bajtda) je treba adresovéd sbérnice S$irky
:rl 10 bita.
:r2 16 bita.
:r3 20 bitth.
:rd 32 bitt.
:r3 ok
Pro adresaci uvnit?¥ 4KB stréanky pottebuji adresu Sirokou
:rl 4 bity.
:r2 8 bita.
:r3 10 bitt.
:rd 12 bita.
:r5 16 bitth.
:rd ok



Pro adresaci
bita
bita
bita
bita
bita

:rl 16
:r2 18
:r3 20
crd 22
:r5 24
:rd ok

Jak Sirokd& musi byt adresa,

4 MB paméti potfebuji adresu Sirokou

pokud chceme adresovat 1 M stranek a kazdéa

strédnka mé& velikost 4 K adresovatelnych jednotek.
:rl 12 bitt.
:r2 16 bitth.
:r3 22 bita.
:rd 32 bita.
:rd ok
PC -&gt; AR, 0 -&gt; WR, DR -&gt; IR
PC+1 -&gt; AR, 0 -&gt; WR, DR -&gt; TA<sub>L</sub>
PC+2 -&gt; AR, 0 -&gt; WR, DR -&gt; TA<sub>H</sub>
TA -&gt; AR, 0 -&gt; WR, DR -&gt; A
PC+2 -&gt; PC
:rl jsou mikroinstrukce instrukce LDA
:r2 jsou mikroinstrukce instrukce STA
:r3 jsou mikroinstrukce jiné instrukce
:r4 tyto mikroinstrukce jsou nekorektni
:rd ok

Mezi aritmetické instrukce fiktivniho procesoru definovaného na ptrednéaskach
pat¥i pouze tyto
:rl ADD, MOV, CMP
:r2 STA, ADD, CMA
:r3 ADD, CMA, INR
:r3 ok
Pr¥iznaky pro vétveni programu vzdy nastavuji tyto instrukce fiktivniho
procesoru definovaného na pfednaskéach
:rl ADD, INR
:r2 LDA, JMP
:r3 MOV, STA
:rl ok
Pro nastaveni ptriznakl v procesoru definovaném na predndskach pouziji
instrukci
:rl STA
:r2 LDA
:r3 CMP
:r4 JMP
:r5 JP
:r3 ok
Instrukce majici zkratku LDA typicky znamené
:rl uloz obsah registru A do paméti na adresu zadanou operandem instrukce.
:r2 vynuluj obsah registru A.
:r3 zvyS obsah registru A o jednicku.
:r4 napln obsah registru A hodnotou z paméti.
:rd4 ok
Instrukce majici zkratku JMP typicky provadi
:rl nepodminény skok.
:r2 podminény skok na adresu zadanou operandem.



:r3 voléani podprogramu.
:rl ok
Priznakovy registr procesoru se pouziva na
:rl sledovani vykonnosti procesoru.
:r2 realizaci podminénych skoku.
:r3 zaznamenavani verzi firmware procesoru.
:r2 ok

Instrukce CMP pro porovnani typicky
:rl vétsi ¢islo uloZi do registru A.
:r2 ulozi do registru A hodnotu 1, pokud je prvni
:r3 pouze nastavi priznaky.

:r3 ok

Posloupnost instrukci

<PRE>
LDA x
MOV B, A
ILDA vy
CMP B
JP ne
ano: ...
JMP ven
ne:
ven:
</PRE>

vyjadruje prikaz
:rl IF x&gt;y THEN ano ELSE ne;
:r2 IF x&gt;=y THEN ano ELSE ne;
:r3 IF x&lt;y THEN ano ELSE ne;
:r4 IF x&lt;=y THEN ano ELSE ne;
:rl ok

Posloupnost instrukci

<PRE>
LDA y
MOV B, A
LDA x
CMP B
JM ne
ano: ...
JMP ven
ne:
ven:
</PRE>

vyjadruje prikaz

¢islo vétsi.

:rl IF
:r2 IF
:r3 IF
:rd IF
:r2 ok

x&gt;y THEN ano ELSE ne;
x&gt;=y THEN ano ELSE ne;
x&lt;y THEN ano ELSE ne;
x&lt;=y THEN ano ELSE ne;

Posloupnost instrukci

<PRE>

LDA y
MOV B, A
LDA x
CMP B

Jp
ano:

ne



JMP ven
ne:
ven:
</PRE>
vyjadruje ptrikaz
:rl IF x&gt;y THEN ano ELSE ne;
:r2 IF x&gt;=y THEN ano ELSE ne;
:r3 IF x&lt;y THEN ano ELSE ne;
:r4 IF x&lt;=y THEN ano ELSE ne;
:r3 ok

Posloupnost instrukci

<PRE>
LDA x
MOV B, A
ILDA vy
CMP B
JM ne
ano: ...
JMP ven
ne:
ven:
</PRE>

vyjadfuje ptrikaz
:rl IF x&gt;y THEN ano ELSE ne;
:r2 IF x&gt;=y THEN ano ELSE ne;
:r3 IF x&lt;y THEN ano ELSE ne;
:r4 IF x&lt;=y THEN ano ELSE ne;
:rd ok
PC -&gt; AR, 0 -&gt; WR, DR -&gt; IR
PC+1 -&gt; AR, 0 -&gt; WR, DR -&gt; TA<sub>L</sub>
PC+2 -&gt; AR, 0 -&gt; WR, DR -&gt; TA<sub>H</sub>
TA -&gt; AR, 0 -&gt; WR, DR -&gt; TAX<sub>L</sub>
TA+1 -&gt; AR, 0 -&gt; WR, DR -&gt; TAX<sub>H</sub>
TAX -&gt; AR, A -&gt; DR, 1 -&gt; WR
PC+3 -s&gt; PC
:rl jsou mikroinstrukce instrukce LDA
:r2 jsou mikroinstrukce instrukce STA
:r3 jsou mikroinstrukce LDAX (neprimé naplnéni)
:r4 jsou mikroinstrukce STAX (neprimé naplnéni)
:r5 tyto mikroinstrukce jsou nekorektni
:rd4 ok
Instrukce podminéného skoku
:rl provede nédsledujici instrukci, pokud je splnéna podminka.
:r2 skoC¢i na instrukci, Jjejiz adresa je zadéna operandem, pokud podminka
neni splnéna.
:r3 provede nésledujici instrukci, pokud podminka splnéna neni.
:r3 ok
Operace PUSH nad zasobnikem
:rl vlozi polozku do zasobniku.
:r2 vybere polozku ze zédsobniku.
:r3 stlac¢i obsah zédsobniku.
:rl ok
Instrukce PUSH osmibitového procesoru definovaného na prednaskéach vklada do
z4sobniku
:rl 1 bajt
:r2 1 dvoubajtové slovo



:r3 2 dvoubajtova slova
:rd 1 bit
:r2 ok
Jaky je spravny postup operaci?
:rl PUSH sniZi SP a ulozi polozku na adresu podle SP; POP vybere z adresy
podle SP a zvy3i SP.
:r2 PUSH sniZi SP a ulozi polozku na adresu podle SP; POP zvys$i SP a
vybere z adresy podle SP.
:r3 PUSH uloZi poloZzku na adresu podle SP a snizi SP; POP vybere z adresy
podle SP a zvyS$i SP.
:rl ok
Instrukce volédni podprogramu musi
:rl uchovat nédvratovou adresu.
:r2 uchovat obsah c¢itace instrukci.
:r3 uchovat obsah registrt do zasobniku.
:rl ok
Pojem 'time-out' p¥i provadéni V/V operaci znamend, Ze napt.
:rl zahdjend vystupni operace neodpovédéla 'hotovo' do definované doby.
:r2 mezi vystupni a vstupni operaci musi byt prodleva definované doby.
:r3 pred zahédjenim vstupni operace lze signdl 'start' poslat ne dfive nezZ
uplyne definovanad doba.
:rl ok

Posloupnost instrukci

<PRE>

START
opak: FLAG opak

IN

STA x
</PRE>

je podle toho, jak jsme si na prednédskach definovali vlastni procesor
(pomijime otézku time-outu, neefektniho vyuziti procesoru),

:rl korektni operace ¢&teni ze vstupniho zafizeni

:r2 korektni operace zapisu do vystupniho zar*izeni

:r3 Za&dnéd z ostatnich odpovédi neni spravnéa

:rl ok

Posloupnost instrukci

<PRE>
LDA x
START
OouT
opak: FLAG opak
</PRE>

je podle toho, jak jsme si na prednéds$kédch definovali vlastni procesor
(pomijime otézku time-outu, neefektniho vyuziti procesoru),
:rl korektni operace ¢&teni ze vstupniho zafizeni
:r2 korektni operace zapisu do vystupniho zar*izeni
:r3 z4dnd z ostatnich odpovédi neni spréavna
:r3 ok
Ve kterém z néasledujicich okamZikd by mélo dojit ke vzniku pFferuSeni?
:rl zahdjeni tisku znaku
:r2 konec tisku znaku
:r3 ukonceni programu
:r2 ok



Které z konstatovani vztahujicich se k okamziku preruseni procesu Jje
<B>ne</B>spravné?
:rl Prerudit nelze béhem provadéni instrukce.
:r2 Preru$it lze pouze tehdy, je-1i to povoleno (nejde-1i o nemaskovatelné
preruseni) .
:r3 Preru$it nelze bezprosttedné po zahdjeni obsluhy prerusSeni.
:r4 PreruSeni nastane ihned po Z&dosti signdlem INTERRUPT.
:rd ok
Jaké je spravné modelové chovani obsluhy vzniku preruSeni?
:rl Mikroinstrukce musi ulozit PC a vynulovat IF. Programem se ukladaji
vSeobecné registry.
:r2 Mikroinstrukce musi ulozit PC a vSeobecné registry. Program dle svého
zvazeni vynuluje IF.
:r3 Mikroinstrukce ulozi obsah PC. Program uloZi dle zvazeni obsah
vSeobecnych registrt a vynuluje IF.
:rl ok
Operacni kéd (operacni znak) je
:rl numerické vyjadreni konkrétni instrukce, je vidy stejné dlouhy
:r2 numerické vyjadreni konkrétni instrukce, mé& typicky proménlivou délku
:r3 je adresa operandu
:r4d je adresa 1. a 2. operandu
:r2 ok
Operacni kéd neni
:rl operac¢ni znak
:r2 numerické vyjadreni konkrétni instrukce, které méd proménlivou délku
:r3 soucéast instrukce
:r4 z4dnd z uvedenych moznosti
:rd ok
Pro ¢itac¢ instrukci procesoru <B>ne</B>plati
:rl madZe mit zkratku PC
:r2 maZe mit zkratku IP
:r3 obsahuje adresu provadéné instrukce
:rd4 7Z4dnéd z uvedenych moZnosti
:rd4 ok
Kterd instrukce naplni registr A obsahem slabiky z paméti?
:rl STA
:r2 LDA
:r3 INA
:rd JMP
:r2 ok
Instrukce STA
:rl uloZi registr A do paméti
:r2 naplni registr A obsahem slabiky z paméti
:r3 je nepodminény skok na adresu A
:r4 Za&dnéd z uvedenych moZnosti
:rl ok
Instrukce JMP je
:rl nepodminény skok
:r2 podminény skok
:r3 uloZzi registr P do paméti
:r4 7z4dnéd z uvedenych moZnosti
:rl ok

Osmibitovy procesor se 64KB paméti ma



:rl 8bitovou datovou sbérnici a 20bitovou adresovou sbérnici
:r2 8bitovou datovou sbérnici a 8bitovou adresovou sbérnici
:r3 8bitovou datovou sbérnici a lébitovou adresovou sbérnici
:r3 ok
Registr PC procesoru naplnime instrukci
:rl LDA
:r2 STA
:r3 JMP
:rd Zadnou z uvedenych
:r3 ok
Pomocny lé6bitovy registr TA procesoru definovaného na pfednadskach se
z
:rl 8bitového TA High a 8bitového TA Low
:r2 12bitového TA High a 4bitového TA Low
:r3 4bitového TA High a 12bitového TA Low
:r4 Za4dnéd z uvedenych moZnosti
:rl ok
Prvni fazi kazdé instrukce je
:rl vybér operandu
:r2 provedeni instrukce
:r3 vybér operac¢niho znaku
:r4 aktualizace PC
:r3 ok
Pro mikroinstrukci vybé&r operaéniho znaku <B>ne</B>plati
:rl cilem je vlozit do instrukéniho registru instrukci
:r2 je vzdy 1. féazi instrukce
:r3 cilem je vlozit do datového registru data
:r4 je soucCéasti napt. instrukce LDA
:r3 ok
Mikroinstrukce vybér operac¢niho znaku znamena
:rl procesor zjisti, kterou instrukci provadi
:r2 procesor nac¢te adresu z adresového registru
:r3 procesor zah&ji instrukci LDA
:r4 z&4dnéd z uvedenych mozZnosti
:rl ok
Mezi mikroinstrukce instrukce LDA <B>ne</B>patti
:rl vybér operacé¢niho znaku
:r2 vybér operandu
:r3 aktualizace registru PC zvySenim o délku instrukce
:r4 naplnéni registru PC hodnotou operandu instrukce
:rd4 ok
Instrukce INR procesoru definovaného na prednd$kach zplsobi
:rl zvys$i obsah registru o jedna
:r2 snizi obsah registru o jedna
:r3 uloZzi obsah registru R do paméti
:r4 nacte obsah registru R z paméti
:rl ok
Instrukce CMA procesoru definovaného na prednd$kach zplsobi
:rl inverzi bitd v registru A
:r2 zvy$i obsah registru A o jedna
:r3 snizi obsah jednicku A o jedna
:r4 Za&dnéd z uvedenych moZnosti
:rl ok

sklada



Kterd instrukce snizi obsah registru o jedna
:rl INR
:r2 CMA
:r3 ADD
:rd Z&dna z uvedenych mozZnosti
:rd ok
Instrukce ADD procesoru definovaného na prednéskéach
:rl priéte obsah registru k registru A
:r2 invertuje bity v registru A
:r3 vzdy zvy3i obsah registru A o jedna
:r4 Za4dnéd z uvedenych moZnosti
:rl ok
Priznak procesoru definovaného na ptrednédskach neni
:rl jednobitovy indikator
:r2 72 (zero)
:r3 CY (Carry)
:r4 z4dnd z uvedenych mozZnosti
:rd ok
S (Sign) je priznak procesoru definovaného na predndskach, kterym je
:rl kopie znaménkového bitu vysledku operace
:r2 kopie znaménkového bitu 1. operandu
:r3 kopie znaménkového bitu 2. operandu
:r4d 1 p¥i nulovém vysledku operace
:rl ok
Pro priznaky procesoru definovaného na prednasSkach plati
:rl nastavuje je programdtor
:r2 nastavuje je procesor
:r3 nastavuje Jje procesor a programdtor mdZe nastavovani vypnout
:r4 z&4dnéd z uvedenych mozZnosti
:r2 ok
Instrukce procesoru definovaného na predndskdch CMP B porovnéd obsah
registru A s obsahem registru B a
:rl zméni podle toho pfiznaky
:r2 nezméni podle toho pfiznaky
:r3 ulozi vysledek do registru A
:rd ulozi vysledek do registru B
:rl ok
Mezi priznaky procesoru definovaného na prednaskach <B>ne</B>patfti
:rl CY
:r2 AC
:r3 TA
:rd 7
:r3 ok
Zménu znaménka u ¢isla v registru A procesoru definovaného na prednaskéach
provedeme posloupnosti instrukci
:rl CMA, INR A
:r2 CMA, MOV B,A
:r3 INR A, CMA
:r4 7z4dnéd z uvedenych moZnosti
:rl ok
Pro zésobnik procesoru definovaného na prednédsSkdch <B>ne</B>plati, Ze
:rl je datovéd struktura fungujici systémem LIFO



:r2 je datovéa struktura fungujici systémem FIFO
:r3 vkladé se do ni operaci PUSH
:rd vybird se z ni operaci POP
:r2 ok
PUSH procesoru definovaného na prednéskéach
:rl je instrukce, vkladéd obsah registru do zé&sobniku
:r2 je instrukce, vybird obsah ze zasobniku
:r3 je priznak
:rd je interni registr
:rl ok
PSW procesoru definovaného na ptrednéaskéach je
:rl stavové slovo procesoru, tvoreno z registru A a priznakt
:r2 stavové slovo procesoru, tvoreno z registru A
:r3 stavové slovo procesoru, tvofeno z priznaku na preddefinovany registr
:r4 Za4dnéd z uvedenych moZnosti
:rl ok
Pro zasobnik procesoru definovaného na prednasSkach plati
:rl m& kontrolu podteceni
:r2 nemd kontrolu podteceni
:r3 je strukturou First in First out
:r4 z4dné z uvedenych mozZnosti
:r2 ok
LXISP procesoru definovaného na prednédskach
:rl je ukazatel na vrchol zé&sobniku
:r2 zapisSe hodnotu na dno zasobniku
:r3 definuje dno zéasobniku
:r4 instrukce, kterd vkladad obsah registru A do zasobniku
:r3 ok
Instrukce PUSH procesoru definovaného na pfednaskéach
:rl numericky sniZuje ukazatel vrcholu zasobniku
:r2 numericky zvySuje ukazatel vrcholu zasobniku
:r3 inkrementuje SP
:rd4 7Z4dnéd z uvedenych moZnosti
:rl ok
Instrukce POP procesoru definovaného na prednédskach
:rl definuje dno zésobniku
:r2 snizuje ukazatel vrcholu zasobniku
:r3 dekrementuje SP
:r4 7z4dnd z uvedenych moZnosti
:rd4 ok
Pro instrukci RET procesoru definovaného na pfednaddkach <B>ne</B>plati
:rl vrati se z podprogramu do téla programu
:r2 obsah vrcholu zésobniku je vlozen do registru PC
:r3 vrati se na absolutni zacdtek programu
:rd4 pouzZivéa se na konci podprogramu
:r3 ok
Kterd posloupnost instrukci mtZe korektné& obslouzit time-out pti
programovani V/V operace procesoru definovaného na predndskach
:rl 100 START
101 INR
102 Jz 108
105 FLAG 101
:r2 100 START



101 INR
102 Jz 101
105 FLAG 101
:r3 100 START
101 INR
102 FLAG 101
105 JzZz 102
:rl ok
Instrukce OUT procesoru definovaného na prednéaskéach
:rl zapiSe obsah reg. A na datovou sbérnici pro v/v za¥izeni
:r2 nacCte obsah datové sbérnice od v/v zafizeni a ulozi jej do A
:r3 zapise obsah reg. A a zahdji vstupné vystuni operaci
:rl ok
Kterd instrukce procesoru definovaného na predndskach skoc¢i na adresu,
neni-1i operace hotova?
:rl START
:r2 FLAG
:r3 IN
:rd4d OUT
:r2 ok
Posloupnost instrukci procesoru definovaného na pfednaskach
LDA x, OUT, START, FLAG
Jje
:rl korektni operace ¢&teni ze vstupniho zatizeni
:r2 korektni operace zapisu do vystupniho za¥*izeni
:r3 Z&dnéd z ostatnich odpovédi neni sprévné
:r2 ok
Posloupnost instrukci procesoru definovaného na prednaskach
START, IN, STA x, FLAG
Jje
:rl korektni operace &teni ze vstupniho zafizeni
:r2 korektni operace zapisu do vystupniho za¥*izeni
:r3 z4dnd z ostatnich odpovédi neni spréavna
:r3 ok
Co je time-out?
:rl doba, kterou jsme ochotni c¢ekat na dokoncéeni V/V operace
:r2 doba, kterou jsme ochotni &ekat na zaldtek V/V operace
:r3 doba, kterou nemtZeme ovlivnit (je preddefinovanéd)
:rl ok
Signadl INTERRUPT (INTR)
:rl z4da o prerusSeni v procesoru
:r2 deaktivuje rutinu pro obsluhu prerusSeni
:r3 za4da o ukonceni provadéni procesu
:r4 7Z4d4& o uvedeni procesoru do poc¢ateénich podminek
:rl ok
Kterd ¢innost se vykonavad jako posledni p¥i navratu z preruSeni procesoru
definovaného na prednaskach?
:rl provedeni obsluzné rutiny, kterd zjisti kdo za&dé& o prerusSeni
:r2 preruSeni provadéni programu
:r3 obnoveni PC, A,
:r4 uklid obsahu registrt PC, A,
:r3 ok

Pro pfreruseni plati:



:rl preru$it lze pouze béhem provadéni instrukce
:r2 lze prerusit bezprosttfedné po zahdjeni obsluhy ptredchoziho preruseni
:r3 o preruseni se musi pozaddat signdlem INTERRUPT
:rd preruSeni se pouziva typicky v kritické sekci
:r3 ok
Instrukce, kterd zakédZe prerusSeni procesoru definovaného na ptrednéaskéach, se
nazyva
:rl STI
:r2 CLI
:r3 INTERRUPT
:r4 724dnd moznost neni spravna
:r2 ok
Co je v registru PC procesoru definovaného na predndskach pri uplatnéni
zddosti o preruseni
:rl adresa instrukce, kterd byla provedena pred pferuSenim
:r2 adresa instrukce, kterd nebyla provedena v dusledku prerusSeni
:r3 adresa vrcholu zasobniku
:r2 ok
Béhem uplatnéni pferudeni <B>neni</B> provedeno
:rl uloZeni registru PC do zéasobniku
:r2 vynulovani IF
:r3 povoleni preruseni
:rd4 uklizeni registru A a dalSich do zésobniku
:r3 ok
Kterd z instrukci <B>ne</B>pat?i mezi instrukce procesoru definovaného na
pfednaskéach, které se pouziji pfri nadvratu z pferusSeni
:rl POP
:r2 STI
:r3 RET
:rd4 CLI
:rd ok
Co <B>ne</B>plati pro instrukci STI procesoru definovaného na prednéaskéach
:rl povoli preruSeni azZz po provedeni nasledujici instrukce
:r2 nastavi IF na hodnotu 1
:r3 povoli prerusSeni po svém dokonceni
:r3 ok
Signal RESET procesoru definovaného na prednédskédch <B>ne</B>zpltsobi
:rl nastaveni procesoru do poc¢ateénich podminek
:r2 vynulovani ptriznakl procesoru
:r3 predédni tizeni na adresu ukazujici zpravidla do permanentni paméti
:rd zakazani preruseni
:r5 vynulovani IF
:r2 ok
Pro signdl RESET procesoru definovaného na pfredndskdch <B>ne</B>plati
:rl provede se kdykoliv
:r2 nastavi IF na nulu
:r3 provede se pouze pri preruseni
:r4 predd tizeni na adresu ukazujici zpravidla do v permanentni paméti
:r3 ok
Vybér instrukci procesoru definovaného na predndskdch je fizen registrem
:rl PC
:r2 AR
:r3 DR



:r4 IR
:rl ok
Ktery z registrl procesoru definovaného na prednas$kédch neni lébitovy
:rl PC
:r2 IR
:r3 TA
:r4d AR
:r2 ok
Kterd instrukce procesoru definovaného na prednédskach nastavuje priznaky
:rl LDA
:r2 ADD
:r3 STA
:r4 JMP
:r2 ok
Kterd instrukce procesoru definovaného na predndsSkdch porovnéd zadany
registr s registrem A
:rl CMA
:r2 CMP
:r3 STA
:r4 LDA
:r2 ok
Zasobnik m& strukturu
:rl LIFO
:r2 FIFO
:r3 PIFO
:r4 SIFO
:rl ok
Fronta m& strukturu
:rl LIFO
:r2 FIFO
:r3 PIFO
:r4 SIFO
:r2 ok
Pro instrukci CALL procesoru definovaného na predndskédch <B>ne</B>plati
:rl uloZzi névratovou adresu do zasobniku
:r2 provede nepodminény skok na zadanou adresu
:r3 precte obsah zadaného registru
:r4 provede totéZ co posloupnost instrukci PUSH a JMP
:r3 ok
Procesor rozliduje komunikaci s paméti a se V/V zatrizenimi
:rl uzivanim rGznych sbérnic
:r2 signédlem M/IO
:r3 signdlem NMI
:r4 signédlem CLK
:r2 ok
Jak $irokd musi byt adresa, pokud chceme adresovat 1 K stranek a kazda
stranka m& velikost 4 K adresovatelnych jednotek.
:rl 12 bita.
:r2 16 bita.
:r3 22 bita.
:rd 32 bita.
:r3 ok



Pokud pouzZivame virtualizaci paméti, pak
:rl Sitka virtudlni adresy by méla byt vét3i nebo rovna Sifce redlné
adresy.
:r2 3itka virtudlni adresy by méla byt mensi nebo rovna Sifce redlné
adresy.
:r3 se musi $itrka virtudlni adresy a redlné adresy shodovat.
:rl ok
K obecnému mechanismu virtudlni paméti: Co je obvyklé?
:rl PocCet stréanek je vétsi nezZ polet ramcu.
:r2 PocCet stréanek je roven poltu ramcu.
:r3 PoCet strének je mensi neZ poclet ramct.
:rl ok
K obecnému mechanismu virtudlni paméti: Kterd z adres miZe byt $irsi (md se
na mysli, Ze je vice bitova)
:rl redlné
:r2 virtuédlni
:r3 bezpodminec¢né musi byt redlnd a virtudlni adresa stejné velké
:r2 ok
K obecnému mechanismu virtudlni paméti: Co plati?
:rl Ramce jsou uloZeny na disku, strénky jsou v redlné paméti.
:r2 Stréanky jsou ulozZeny na disku, rédmce jsou v redlné paméti.
:r2 ok
K obecnému mechanismu algoritmu LRU: Algoritmus LRU vybiré
:rl nejdéle nepouzZitou polozku
:r2 nejménékrat pouzitou polozku
:r3 nejdéle uloZenou polozku
:rl ok
Algoritmus LRU pro vybér obéti nap¥. pfi virtualizaci paméti vybira
:rl nejménékrat pouzity obsah ramce.
:r2 nejdéle nepouzZity obsah ramce.
:r3 nédhodny réamec.
:r4 predchozi pouZity rémec.
:r2 ok
P¥i virtualizaci paméti se pouzZivaji pojmy
:rl segment a strénka.
:r2 ramec a stranka.
:r3 segment a ramec.
:r2 ok
Spinava stranka
:rl je strénka odloZend do virtudlni paméti
:r2 je strénka zménéna v redlné pameti
:r3 je stréanka s porusSenou strukturou
:r4 je stréanka s neprivilegovanym instrukénim kddem
:r2 ok
K obecnému mechanismu algoritmu LRU: K Uplnému oSetfeni osmi polozek
algoritmem LRU (pomoci neuplné matice) bychom pottebovali kolik bith v
neliplné matici?
:rl 28
:r2 36
:r3 24
:rd 16
:r5 8
:rl ok



K obecnému mechanismu algoritmu LRU: K uUplnému oSetteni Sesti polozek
algoritmem LRU (pomoci neuplné matice) bychom pottebovali kolik bith v
netplné matici?
:rl 28
:r2 21
:r3 15
:rd 16
:r5 8
:r3 ok
Pro virtualizaci pamé&ti <B>ne</B>plati
:rl pamét délime do réamcd a disk na stréanky
:r2 redlnd adresa ukazuje do redlné paméti
:r3 pocet stranek je véts$i nebo roven poctu ramcu
:r4 rémec neni stejné velky prostor jako strénka
:rd4 ok
P¥i virtualizaci paméti <B>ne</B>plati
:rl obsah 3Spinavého ramce musim pfed jeho smazdnim zapsat na disk
:r2 oznaceni c¢isty ramec odpovida oznaceni réamec, do kterého nebylo
zapsano
:r3 rémec je Spinavy, pokud md priznak parity nastaven na jednicku
:r4 do Spinavého réamce bylo néco zapsano
:r3 ok
Pro virtualizaci paméti se pouziva
:rl segment
:r2 strénka
:r2 ok

Co plati pro segmenty a stréanky:
:rl segmenty jsou rlzné velikosti, stranky jsou stejné velikosti
:r2 segmenty Jjsou stejné velikosti, strénky jsou rtzné velikosti
:r3 segmenty Jjsou rtzné velikosti, stranky jsou rtzné velikosti
:r4 segmenty Jjsou stejné velikosti, strénky jsou stejné velikosti
:rl ok
Co znamend LRU:
:rl least recently used
:r2 last record used
:r3 load record unsaved
:rd4d let ring upset
:rl ok
Jakd je <B>ne</B>spravnéd konfigurace virtudlni paméti u obecného procesoru?
:rl 32bitova redlnd adresa a 48bitova virtudlni adresa
:r2 32bitova redlnéd adresa a 24bitova virtudlni adresa
:r3 24bitové redlnd adresa a 24bitova virtudlni adresa
:r2 ok



Prevedte celé kladné c¢islo 11110000 z dvojkové soustavy do desitkové
soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl 109

:r2 135

:r3 141

:rd 142

:r5 177

:r6 240

:r6 ok
Prevedte celé kladné c¢islo 00101010 z dvojkové soustavy do desitkové
soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl 20

:r2 42

:r3 104

:rd4 133

:r5 153

:r6 165

:r2 ok
Prevedte celé kladné ¢&¢islo 153 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy.
Jaky Jje spravny vysledek?

:rl 01010101

:r2 10000011

:r3 10011001

:rd4 10110001

:r5 11000011

:r6 11000110

:r3 ok
Prevedte celé kladné ¢islo 202 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy.
Jaky Jje spravny vysledek?

:rl 00100011

:r2 00110011

:r3 01110100

:r4 10011001

:r5 11001010

:r6 11010000

:r5 ok
Prevedte celé kladné ¢islo 11111001010110000 z dvojkové soustavy do
osmickové soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl 032576

:r2 371260

:r3 460753

:rd 546731

:r5 637512

:r6 712035

:r2 ok
Prevedte celé kladné ¢islo 111100101010011 z dvojkové soustavy do osmickové
soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl 074523

:r2 172530

:r3 205316

:rd 230516

:r5 541207

:r6 620417

:rl ok



Prevedte celé kladné c¢islo 073562 z osmic¢kové soustavy do dvojkové
soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl 10101111001011

:r2 111011101110010

:r3 101000111100001110

:r4 101010111000001011

:r5 111000010110001101

:r6 111010001011101000

:r2 ok
Prevedte celé kladné c¢islo 156732 z osmic¢kové soustavy do dvojkové
soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl 1101110111011010

:r2 10100011001101111

:r3 101000111100001110

:r4 110011000100010001

:r5 110101111000011010

:r6 111110101100001010

:rl ok
Prevedte celé kladné ¢islo 1101010010101000010 z dvojkové soustavy do
Sestnactkové soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl ced7b9

:r2 fdleab

:r3 f2bd75

:rd4 06a542

:r5 69b1d0

:r6 126083

:rd4 ok
Prevedte celé kladné ¢islo 1010001100010110110100 z dvojkové soustavy do
Sestnactkové soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl efa372

:r2 ecdfi6

:r3 d52f7b

:rd 28c5b4

:r5 781lcfd

:r6 16458a

:rd ok
Prevedte celé kladné ¢islo cf6182 z Sestnactkové soustavy do dvojkové
soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl 100101100110110011011

:r2 101011001010010000010

:r3 101011100001001111111100

:r4 110011110110000110000010

:r5 110011111110110101110010

:r6 111111101100101000001000

:rd ok
Prevedte celé kladné ¢islo 7f6b4a z Sestnactkové soustavy do dvojkové
soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:r1l 1110111111000000010100

:r2 11111001111101100000011

:r3 11111110110101101001010

:r4 110001011010111010010010

:r5 110001101101100000001111

:r6 110001101110001100101111
:r3 ok



Se&té&te dvojkovad &isla<BR><TT>01101011</TT><BR><TT>11011101</TT><BR>Jaky je
spravny vysledek ve dvojkové soustaveé?

:r1 101000

:r2 10001110

:r3 10101111

:r4 101001000

:r5 110111010

:r6 111101010

:rd ok
Se&té&te dvojkovad &isla<BR><TT>00110000</TT><BR><TT>01010100</TT><BR>Jaky je
spravny vysledek ve dvojkové soustaveé?

:rl 1101010

:r2 10000100

:r3 10000101

:r4 10100110

:r5 111001000

:r6 111001111

:r2 ok

Jaky je spravny vysledek vyrazu 2<SUP>-2</SUP>?
:rl 0,125
:r2 0,25
:r3 0,0625
:rd 0,03125
:r5 0,5
:r2 ok
Jaky je spravny vysledek vyrazu 2<SUP>-1</SUP>?
:rl 0,125
:r2 0,25
:r3 0,0625
:rd4 0,03125
:r5 0,5
:r5 ok
Prevedte desetinné ¢islo 0,74 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy na
maximdlné 6 dvojkovych tadt. Jaky Jje spravny vysledek?
:rl 0,101111
:r2 0,011
:r3 0,0101
:r4 0,001001
:r5 0,111011
:r6 0,01
:rl ok
Prevedte desetinné ¢islo 0,94 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy na
maximdlné 6 dvojkovych radt. Jaky Je spravny vysledek?
:rl 0,11111
:r2 0,01111
:r3 0,010101
:rd 0,1111
:r5 0,1011
:r6 0,1
:rd ok
Prevedte desetinné ¢islo 0,111 z dvojkové soustavy do desitkové soustavy na
maximadlné 4 desitkové trady. Jaky Je spravny vysledek?
:rl 0,8125
:r2 0,0625
:r3 0,3125



:rd 0,625

:r5 0,75

:ro 0,875

:r6 ok
Prevedte desetinné ¢islo 0,011 z dvojkové soustavy do desitkové soustavy na
maximadlné 4 desitkové tady. Jaky Jje spravny vysledek?

:rl 0,1875

:r2 0,8125

:r3 0,25

:rd 0,125

:r5 0,375

:r6 0,0625

:r5 ok
Prevedte celé ¢islo -57 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy v pfrimém
kédu na 8 bitech. Jaky je spravny vysledek?

:rl 10101101

:r2 10111001

:r3 10111110

:r4 11000001

:r5 11010100

:r6 11100011

:r2 ok
Prevedte celé ¢islo -49 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy v pfrimém
kédu na 8 bitech. Jaky je spravny vysledek?

:rl 10001111

:r2 10011001

:r3 10110001

:rd4 10111001

:r5 11010000

:r6 11110100
:r3 ok
Prevedte celé ¢islo 10101101 ze dvojkové soustavy v primém kéddu na 8 bitech
do desitkové soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl =122
:r2 -61
:r3 -55
:rd -45
:r5 -16
:r6 -2

:rd ok

Prevedte celé ¢islo 11010100 ze dvojkové soustavy v primém kédu na 8 bitech
do desitkové soustavy. Jaky Jje spravny vysledek?

crl =122
:r2 -104
:r3 -84
:rd -81
:r5 =29
tr6 -2

:r3 ok

Prevedte celé ¢islo -50 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy v
inverznim kédu na 8 bitech. Jaky Jje spravny vysledek?

:rl 10000010

:r2 10001111

:r3 10111000

:r4 11000010



:r5 11001100

:r6 11001101

:r6 ok
Prevedte celé Cislo -4 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy v
inverznim kédu na 8 bitech. Jaky je spréavny vysledek?

:rl 10000100

:r2 10010001

:r3 11001100

:r4 11001110

:r5 11100001

:r6 11111011

:r6 ok
Prevedte celé C¢islo 10011010 ze dvojkové soustavy v inverznim kédu na 8
bitech do desitkové soustavy. Jaky Jje spravny vysledek?

:rl =127

:r2 =107
:r3 =101
:rd -53
:r5 -38
:r6 -5
:r3 ok

Prevedte celé ¢islo 10001000 ze dvojkové soustavy v inverznim kédu na 8
bitech do desitkové soustavy. Jaky Jje spravny vysledek?
:rl =119

:r2 =105
:r3 -44
:rd =21
:r5 -14
:r6 -3
:rl ok

Prevedte celé ¢islo -60 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy ve
dvojkovém dopliikovém kédu na 8 bitech. Jaky je spravny vysledek?
:rl 10011011
:r2 10011100
:r3 10100000
:r4 10100101
:r5 10110100
:r6 11000100
:r6 ok
Prevedte celé ¢&¢islo -110 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy ve
dvojkovém dopliikovém kédu na 8 bitech. Jaky je spravny vysledek?
:rl 10010010
:r2 10011000
:r3 10101101
:r4 10110011
:r5 11100000
:r6 11111100
:rl ok
Prevedte celé ¢islo 11001000 ze dvojkové soustavy ve dvojkovém doplrikovém
kédu na 8 bitech do desitkové soustavy. Jaky je spravny vysledek?
:rl -111

:r2 =99
:r3 -56
:rd =23

:r5 -8



tr6 =7

:r3 ok
Prevedte celé C¢islo 10111101 ze dvojkové soustavy ve dvojkovém doplikovém
kédu na 8 bitech do desitkové soustavy. Jaky je spravny vysledek?

:rl =99

:r2 =90
:r3 =72
:rd -67
:r5 =58
:r6 =32
:rd ok

Sectéte 8bitové dvojkovéa ¢isla ve dvojkovém dopliikovém
ké6du : <BR><TT>00101000</TT><BR><TT>11001001</TT><BR>ObdrZite
vysledek:<BR><TT>11110001</TT><BR>Doslo k pfeplnéni?

:rl Ne.

:r2 Ano.

:rl ok
Sectéte 8bitoveé dvojkova ¢isla ve dvojkovém dopliikovém
ké6du:<BR><TT>11101100</TT><BR><TT>01110001</TT><BR>Obdrzite
vysledek:<BR><TT>01011101</TT><BR>Doslo k pfeplnéni?

:rl Ne.

:r2 Ano.

:rl ok
Sectéte 8bitové dvojkovéa ¢isla v inverznim
ké6du:<BR><TT>11111110</TT><BR><TT>01011011</TT><BR>Obdrzite
vysledek:<BR><TT>01011010</TT><BR>Byl aplikovan kruhovy ptrenos?

:rl Ne.

:r2 Ano.

:r2 ok
Sec¢téte 8bitové dvojkova c¢isla v inverznim
ké6du : <BR><TT>01001001</TT><BR><TT>10100001</TT><BR>Obdrzite
vysledek:<BR><TT>11101010</TT><BR>Byl aplikovan kruhovy ptrenos?

:rl Ne.

:r2 Ano.

:rl ok
Mate dvé osmibitova dvojkova ¢isla ve dvojkovém doplrikovém kédu. Od prvniho
¢isla odectéte 8bitové druhé
€1s1l0:<BR><TT>01010010</TT><BR><TT>00101111</TT><BR>Jaky je spravny
vysledek ve dvojkové soustavé?

:rl 00000010

:r2 00000011

:r3 00010001

:r4 00100011

:r5 10111100

:r6 11000001

:rd4 ok
Mate dvé osmibitovéd dvojkova ¢isla ve dvojkovém doplrnkovém kéddu. Od prvniho
¢isla odectéte 8bitové druhé
€1sl0:<BR><TT>11001011</TT><BR><TT>11011110</TT><BR>Jaky je spravny
vysledek ve dvojkové soustaveé?

:rl 00011111

:r2 01110100

:r3 10010000

:r4 10011101



:r5 11010100
:r6 11101101
:r6 ok
Jak je v UTF-8 bindrné& zobrazen znak 'N' U+0147?
:rl 10010100 11000111
:r2 11000101 10000111
:r3 11010010 11000111
:r4 11010111 11000111
:r5 11011001 11000111
:r6 11111000 10000111
:r2 ok
Jak je v UTF-8 bindrné zobrazen znak '¢' U+010d?
:rl 10000101 11001101
:r2 10011100 10001101
:r3 10100110 11001101
:r4 11000100 10001101
:r5 11011110 11001101
:r6 11100001 11001101
:rd4 ok

Jakému znaku v UTF-8 odpovidd bindrni hodnota 11000101 10000111 *?

:rl 'y' U+00£fd
cr2 'T' U+0164
:r3 'a' U+01l6f
:r4d 'E' U+0lla
:r5 'D' U+010e
:r6 'N' U+0147

:r6 ok

Jakému znaku v UTF-8 odpovidd bindrni hodnota 11000011 10001101 ?
:rl 'R' U+0158

tr2 'y' U+00£fd
:r3 'I' U+00cd
:rd '6' U+00f3
:r5 '$' U+0lol
:r6 'E' U+0lla
:r3 ok

Prevedte celé ¢islo 49 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy v kédu
posunuté nuly na 8 bitech. Jaky je spravny vysledek?

:rl 01101000

:r2 01111011

:r3 10010111

:r4 10110000

:r5 11110011

:r6 11111100

:rd ok
Prevedte celé ¢islo -9 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy v kédu
posunuté nuly na 8 bitech. Jaky je spravny vysledek?

:rl 00100001

:r2 01010010

:r3 01010101

:r4 01100110

:r5 01110110

:r6 10110111

:r5 ok



Prevedte celé ¢islo 00011011 ze dvojkové soustavy v kéddu posunuté nuly na 8
bitech do desitkové soustavy. Jaky Jje spravny vysledek?

:rl =110
:r2 =100
:r3 -41
crd =12
:r5 110
:r6 120
:r2 ok

Prevedte celé c¢islo 11100100 ze dvojkové soustavy v kéddu posunuté nuly na 8
bitech do desitkové soustavy. Jaky Jje spravny vysledek?

:rl -105

:r2 -98

:r3 65

:rd 79

:r5 101

:r6 123

:r5 ok
Prevedte desetinné ¢&¢islo 1520,0 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy v
kédu IEEE 754 s 8bitovym exponentem. Jaky Jje spravny vysledek?

:rl
:r2
:r3
:r4
:r5
:r6

00010010
00110100
01000100
01000100
01011011
01101100

10001110
10011100
00100110
10111110
11101011
10111111

01000100
00110001
01100111
00000000
00010011
11000011

00110110
00110010
00010000
00000000
01111010
10001100

:rd ok

Prevedte desetinné ¢islo -38,6875 z desitkové soustavy do dvojkové soustavy
v kédu IEEE 754 s 8bitovym exponentem. Jaky je spravny vysledek?

:rl
:r2
:r3
:r4
:r5
:r6

10000110
10101101
11000010
11000111
11101101
11111111

01011010
11110110
00011010
11011010
00001101
01101100

01011100
00010101
11000000
11011100
01100101
10100001

00111100
01011101
00000000
11111011
00010110
00011010

:r3 ok
Prevedte desetinné ¢islo v kdéddu IEEE 754 s 8bitovym exponentem<BR>01000001
01111001 00000000 O0OOOOOO0O<BR>ze dvojkové soustavy do desitkové soustavy.
Jaky Jje spravny vysledek?

:rl 13,1875

:r2 15,5625

:r3 56,125

:rd 64,875

:r5 93,5625

:r6 18050

:r2 ok
Prevedte desetinné ¢islo v kédu IEEE 754 s 8bitovym exponentem<BR>10111101
00000000 00000000 0O00OOOOO00O<BR>»ze dvojkové soustavy do desitkové soustavy.

Jaky je spravny vysledek?

:rl
1r2
:r3
:rd
:r5
:r6

-14300
-340
-76,375
-16,9375
-0,03125
-0,5625

:r5 ok



